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CAFÉ DE LA RÉGENCE, PLACE DU PALAIS-ROYAL. 

1846 



A MONSIEUR DEVINCK, 



PRÉSIDENT DU CERCLE DES ECHECS DE PARIS. 



Monsieur , 

Permettez à un humble amateur des Échecs de vous offrir l'hom- 
mage d'un livre destiné à propager la connaissance et l'amour de ce 
jeu, qui a été de tout temps le délassement des plus grandes intelligences. 

A qui, en effet , cet hommage peut-il être plus dignement présenté 
quà vous y Monsieur, qui occupez avec tant d'aménité la présidence 
du Cercle des Échecs de Paris. 

Veuillez agréer, Monsieur, l'homm^e de la traduction du Traité 
de M. Lewis, ouvrage que j'ai entrepris avec l'aide de mon excellent 
ami M. Kieseritzky, auquel je témoigne ici toute ma reconnaismnce . 

Permettez-moi y Monsieur y de vous offrir l'assurance de la plus 
haute considération avec laquelle 

J'ai l'honneur d'être 

m 

Voire très humble serviteur , 
H. WITCOMB. 
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J'ai cru devoir céder avec d'autant plus d'empressement au vœu du 
traducteur, en accompagnant cet ouvrage d'une préface, que c'est pour 
moi une occasion de payer au célèbre auteur un juste tribut d'estime 
et de reconnaissance. Le traducteur, par des motifs que je respecte, 
«'étant fait une loi de reproduire l'ouvrage tel qu'il a Jeté écrit, sans 
commentaire ni observations, seulement sous une autre forme, la 
préface doit se renfermer dans les bornes qui lui sont prescrites. Il ne 
faut donc pas s'attendre à trouver ici un jugement sur l'ouvrage même 
ni une comparaison avec les productions les plus importantes de l'épo- 
que, dues à Bilguer et Heydebrand , Jaenisch, Walker et Calvi. Notre 
tâche doit se borner à exposer le plan que l'auteur a eu en vue en 
composant son ouvrage, et ensuite à expliquer d'après un point de 
vue scientifique la méthode de notation et d'arrangement employée par 
le traducteur, qui est ici présentée au public pour la première fois. 
Nous réclamons la bienveillance et l'attention du lecteur qui, libre de 
préjugé , accepte volontiers le progrés qui étend son horizon sans dé- 
truire ce qui existe. 

Dans sa préface M. Lewis nous apprend que l'écoulement rapide 
de la seconde série de ses leçons l'a engagé à en publier une se- 
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ioiidr i*«litioii , ipril .1 reroiiiiii l;i iirri^ssilé de l'iiiiv pliisitMirs a«l- 
clilions rt rli:iii;:emeiits iiii|MirUiiils, el rcsoliil pour celle raison «le 
fiiinln» les ilenx séries «le si»8 leeoiis en un seni volninc. (le volume 
eontieni, «lit-iL tmit re (|ni se Ironve «le plus intéressanUlansses le4;onji 
elen entre un utnnbre ronsidénibled^onverlureseUraUaqnes nouvelles, 
entre antres le ^'anthil Mnzio. l/antenr ^ironiel de donner dans un 
KU|)|ilêinenl une instrurtion sur la manière de manœuvrer avec les 
[Hon< et sur relie «le Inire les mats avee des jiières particulières. Nous 
voyons plus loin comment les meilleurs auteurs ont été mis n profit 
dans le cours de ronvraj^e, et ensuite se trouvent des extraits de 
Lo|N»7. Sid\io,(irent,Lolli,Co7.io, Ponziani, (ihulam-Kassim, Jaenisch* 
Kilj^iier, lleydelinind <le la Lasa. 

Oiiant aux vin<;t-cin<| problèmes rpii terminent l'ouvrage , Tauteur 
reconnait les devoir à M. Holton.dont le nom estdéjàavanLigensemenl 
connu |Nmr ce genre de composition. Vu index détaillé est joint au 
livre pour faciliter la reilierclie des diiïérentes parties. I.a préface se 
termine [wir une sortie contre un auteur estimable encore vivant; nous 
ne |MHivons «pie louer la tra<luction de Tavoir passée sous silence. 

Quant au livre menu», laissant de coté Tindex, les additions el les 
corrections, il se comjuise de se[ïl chapitres dont les six premiers ont 
|»onr objet : 

1" l/Êclii«|uier et les pièces, la manière de placer les pièces, la marche 
4h*s pièces, etc. 

2* La manière de repn'senter les coups. 

r>* l/explicalion des princi|Kinx termes techniques. 

i* La valeur relative des pièces. 

5" Les règles du jeu. 

(i* Des n>gles générales et des observations. 

Tons les chapitres ont été traduits litténdement |K)nr faire coDnailrv 
nu lecteur la manière de jouer les «'^checs en Angleterre ; mais, comme 
les règles sVcartent en plusieurs points de celles qui sont usitées eu 
France, et comme surtout Tarrangement des parties et des problèmes 
adopté par le traducteur diflëre entièrement de celui de Toriginal, nous 
ilonnerons ici quelques «éclaircissements. 

L'Kchitpiier se |dace de manière à ce que chaque joueur ait une case 
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angulaire noire à sa gauche. Celle disposition, comme Lewis le re- 
marque avec raison, n'est |)as absolument nécessaire, puisqu'on joue- 
rait tout aussi bien sur un Échiquier ayant une case angulaire blanche 
à gauche; mais il est essentiel de toujours conserver la position que 
l'on a adoptée, quelle qu'elle soit, pour ne pas s'exposer à des mé- 
prises continuelles. La sage disposition do l'Echiquier français, qui ré- 
serve de chaque côté une place pour les pièces prises, suffit pour pré- 
venir toute erreur. 

L'Echiquier est terminé par quatre limites ; les deux devant lesquelles 
les joueurs sont placés se nomment limites principales, et les deux au- 
tres, limites latérales. Si l'on nomme à volonté l'une des deux limites 
principales la limite inférieure ou blanche, la limite opposée s'appellera 
la limite supérieure ou la noire. Les deux autres limites partant de la li- 
mite inférieure se nommeront la limite gauche et la limite droite. Toutes 
les cases qui se suivent à partir de la limite gauche jusqu'à la limite droite 
forment un rang, et les rangs se comptent en remontant depuis la limite 
inférieure. Les huit cases bornées par la limite inférieure se trouvent 
par conséquent dans le premier rang, et les huit cases bornées par la 
limite supérieure dans leliuiliéme rang. Une suite de huit cases, dont 
la première touche à la limite inférieure et la dernière à la limite su- 
périeure, forme une colonne. La première colonne est bornée |>ar la li- 
mite de gauche , la huitiéine colonne par la limite de droite. Chaque 
case devant se trouver à la fois dans un rangetdansunecolonne, cela nous 
fournit le moyen de la désigner par un nombre. Nous n'avons qu'à 
prendre les dixaines pour les rangs et les unités pour les colonnes (voir 
Texpiication des signes). Je me sers de cette notation depuis 21 ans, et 
puis m'en regarder comme l'inventeur, puisque le mémoire de Van- 
dermonde, adressé à l'Académie de Paris, m'était alors complètement 
inconnu. Les notations analogues qui se trouvent dans Euler, mémoire 
à l'Académie de Berlin, 1759 ; dans Reinganum , Ben-Oni, Francfort, 
1825, d'après le professeur Wildt, dans Koch , Elementarbucli der 
Schachspielkumt , Magdebourg, 1828; dans Orell, Schachbucchlein , 
Zurich, 1841; dans le Pa/amèd^ , Labourdonnais, tome 1", page 359; 
d'après le général Haxo, et enfin dans le numéro du Chessplatjers chro- 
nicle d'octobre 1844, ne sont toutes venues à ma connaissance que 
beaucoup plus tard. Cette notation, que j'appelle notation parla combi- 
naison deschiflVes [vomhinalomchc Zi/ferwcise), peut s'employer de huit 
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manières diflereotes, selou qu'on place le onze sur un des quatre 
et qu'on suive une marche verticale ou horizontale, par exemple 
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Ce n*est pas ici le lieu tic prouver que de ces huit manières la mienne 
(ta première) est la plus avantageuse; mais nous y reviendrons ail- 
leurs. 

Pour expliquer convenablement la marche des pièces, il est néces- 
saire de dire quelque chose sur la situation respective des différentes 
cases. J*ai Tintention de le Taire ailleurs d*une manière plus détaillée; 
mais ici rexplicalion suivante suffira. En ap|>elant une case quelcon- 
que, 44, par exemple, la prime ^ les cases environnantes 33, 34,35, 
43,45, 53, 54, 55, se nommeront les secondes de cette case (une 
case du bord n*a que 5 secondes, une case angulaire n'en a que trois). 
Les seize cases situées autour des secondes 22, 23, 24, 25, 26, 32, 
36,42, 46,52,56,62, 63,64,65, 66, senties lîerce^ de 44. Apres les 
tierces viennent les quarteg^ bornées elles-mêmes par les quinles. Ces 
dernières ne se trouvent pas complètes sur TEchiquier. La case du mi- 
lieu n'a ni nxlet, ni septièmes^ ni octaves; mais ces inlenalles existent 
pour toutes les casesdu bord. Ainsi 14, par exemple, a pour sixte61 , pour 
septième 73, pour octave 85, etc. Si maintenant nous retournons à la case 
44, et si du centre de cette prime nous menons des lignes au centre de 
ses huit secondes, nous trouvons que ces lignes sont égales quatre à 
quatre, et que les quatre lignes de jonction qui coupent les C/ôtés de 
carré sont plus petites que celles qui passent par les angles. Pour les 
distinguer, nous appelons les cases auxquelles aboutissent les premières, 
lignes (34, 43, 45, 54) petites secondes, et les autres ( 33, 35, 53, 55) 
grandes secondes. Si nous procédons de la même manière à Tégard 
des tierces, nous en trouvons trois espécesdifférentes que nous nommons, 
d'après la longueur respective des lignes, petites tierces (24, 42, 46, 64) 
moyennes ou secondes tierces (23, 25, 32, 36, 52, 56, 63, 65) et 
grandestierces (22, 26,62,66). En poursuivant, les quartes donneraient 
quatre espèces différentes qu'il faudrait appeler petites quartes, se- 
condes-quartes , tierces-quartes et grandes quartes. Il en est de même 
des quintes et des autres intervalles qui [leuvent se présenter. 
Tous les petits et tous les grands intervalles pris ensemble se nomment 
intervalles purs par opposition aux intervalles mixtes, qui comprennent 
tous les autres, par exemple : les secondes-tierces, les quartes-quintes, 
les tierces-septièmes , etc. Il résulte de cette division que tous les grands 
intervalles d'abord, ensuite les petites tierces, petites quintes et petites 
septièmes, les secondes -quartes, secondes-sixtes et secondes-octaves. 
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les tierces-quintes et tierces-septièmes , les quarles-sixtes et quartes- 
octaves, les quintes-septièmes et les sixtes-octaves sont de la même 
couleur que la prime; et que les petites secondes, petites quartes , pe- 
tites sixtes et petites octaves, les secondes-tierces, secondes-quintes et 
secondes-septièmes, les tierces-quartes, tierces-sixtes et tierces-octaves, 
les quartes-quintes et quartes-septièmes, les quintes-sixtes et quintes- 
octaves , les sixtes-septièmes et les septièmes-octaves spnt de couleur 
contraire. Nous prions les lecteurs qui trouveraient cette analyse trop 
longue ou même tout a fait inutile de vouloir bien l'étudier avec soin : 
ils en reconnaîtront bientôt les avantages, particulièrement pour la 
marche du Cavalier. 

Nous nous occuperons maintenant des pièces ; elles sont de deux es- 
pèces, simples ou composées. Les simples sont les quatre suivantes : 
4* Le Roi ; il commande toutes les secondes. 

2* Le Cavalier; il embrasse toutes les secondes-tierces et change par 
conséquent de couleur à chaque pas. 

3* La Tour ; elle marche sur les petits intervalles. 

4* Le Fou; il se met seulement sur les grands intervalles, et ainsi ne 
change jamais de couleur. 

Les pièces composées sont : 

l*La Dame, qui réunit la marche de la Tour et du Fou et qui , par 
conséquent, dispose de tous les intervalles purs. 

2* Le Pion, qui marche seulement vers lespelites secondes supérieures 
(le Pion noir marche vers les petites secondes inférieures ; voyez plus 
loin pourquoi). 

Ces règles admettent les exceptions suivantes : 

1* Pour le Roi, voyez, dans le premier chapitre , le passage relatif à 
la manière de roquer. 

2* Pour le Pion. Il peut faire deux pas, pourvu qu'il n'ait pas encore 
quitté la place qui lui est assignée primitivement sur le deuxième rang 
pour les blancs, et sur le septième pour les noirs. Ainsi il peut aller sur 
la petite tierce supérieure ( le Pion noir sur la petite tierce inférieure). 

Les cinq grandes pièces, qu'on pourrait appeler les Figures ou les 
Officiers, marchent et prennent de la même manière; il n'en est pas 
de même du Pion, qui prend sur les deux grandes secondes supérieures 
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(lo Pion noir sur les deux grandes secondes inférieures). Il va sans dire 
que le Pion placé sur une colonne du bord n*a qu^une grande seconde 
où il puisse prendre. 

Pour ce qui reganic la position primitive des pièces nous renvoyons 
au premier chapitre et au titre, où elles se trouvent rangées par onire 
alphabétique de gauche à droite. D'après cet arrangement on voit que 
les pièces blanches sont placées près de la limite inférieure, qui par 
cette raison s'appelle la limite blanche, et les noires prés de la limite 
supérieure ou noire ; par la s'explique pourquoi le Pion blanc avance 
toujours vers un rang supérieur en marchant et en prenant, et le Pion 
noir toujours vers un rang inférieur. 

Stamma , dans ses ouvrages intitulés : Essai sur le jeu des Échecs. 
Paris, 4837, et Tke noble gameof chess. Londres, 4745, etc., s*est le 
•premier servi des grandes lettres pour les grandes pièces, employées 
depuis dans un ouvrage aujourd'hui fort rare, le traité* théorique et 
pratique du jeu des Echecs* par une société d'amateurs (Léger, Cariier, 
Bernard et Verdoni.), Paris, 1775 et 1786. 

Dans les deux ouvrages les Pions sont représentés par P, ce qui n'est 
pas rationnel : car, si la représentation alphabétique peut servir en 
^néral pour toutes les nations, ce P, au contraire, est restreint a quel- 
ques langues particulières. Il est donc nécessairement plus convenable 
de représenter aussi les Pions par des signes généraux, et chacun d'eux 
par le sien propre , ce qu'on ne peut mieux faire que par les petites 
lettres. Il faut aussi rejeter la représentation des grandes pièces par 
les initiales, par la simple raison que leurs noms diffèrent dans toutes 
les langues. La même pièce, par exemple, s'appelle en français Fou. 
en allemand Laufer, en anglais Bishop, en italien Alfiere, en russe 
Slon, en suédois Elefant, en danois Loebereu, en hollandais Radsheer, 
eo espagnol Arfil, en portugais Delphin,en persan Fil, etc. On 
voit de suite combien les différentes dénominations des pièces alongent 
la traduction d'un ouvrage d'Echecs dans une langue étrangère. Cet 
inconvénient disparait entièrement par la méthode que nous avons 
adoptée ; elle est bien plus avantageuse encore pour l'arrangement des 
parties et des variantes dont nous allons parier plus bas. 

On peut écrire les parties de trois manières, et regarder comme 
constant qu'il faut désigner la pièce jouée et la case où elle va. Il est 
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superflu d'indiquer la case de départ, puisqu'un-coup d'œil jeté sur la 
partie suffit pour la faire connaître à l'instantt dans le cas où cela se- 
rait nécessaire, comme il arrive quelquefois, quand on croit avoir fait 
une faute en écrivant la partie. Nous n'employons donc que trois 
signes pour représenter un coup : une lettre pour ia pièce jouée, et 
deux chiffres pour la case dont elle prend possession. Quelques autres 
signes sont encore nécessaires pour les cas particuliers, ce sont: 
X pour l'Échec, m pour le Mat, un trait — à côté de la lettre pour la 
Prise d'une pièce, ^ pour indiquer l'avanlage dans une partie, e pour 
indiquer qu'une partie est gagnée forcement. Reinganum est l'inven- 
teur de cette ingénieuse méthode, qui présente d'un seul coup d'oeil 
au lecteur l'état matériel des deux armées. Si l'on roque du côté du 
Roi , le coup se représente, d'après Alexander, par o^, et si l'on roque 
du côté de la Dame, paro-o-o. Si un Pion va à Dame, on l'indique 
par une croix -{-, a laquelle on joint la pièce que l'on veut. Gomme, 
d'après les règles françaises , deux Dames , trois Cavaliers peuvent se 
trouver en même temps sur l'Échiquer, on indiquera en pareil cas 
la pièce nouvelle par un accent ( ') : ainsi D serait la première Dame, D' 
la seconde, etc. 

Si l'on veut écrire > une partie , on fera bien d'observer l'ordre 
suivant : 



1 


c 45 


e 55, 


2 


G 36 


B 03. 


3 


F 43 


F 53. 


4 


c 33 


G 60. 


5 


d 44 


e 44 — d, etc. 



Le chifi^re à gauche indique l'ordre des coups. 

Les Rlancs sont à gauche et ont le trait dans tous les bons manuels. 
II n'est pas nécessaire d'écrire blanc ou noir, car il est évident que ce 
n'est pas le Pion du Roi noir qui peut aller du premier coup à la 
case 45, puisqu'il est placé sur 75, mais bien celui du Roi blanc, qui se 
trouve sur 25. 

Si l'on veut placer plusieurs parties en tableaux , méthode par la- 
quelle Allgaier, son inventeur, s'est acquis une grande réputation dans 



Ik. 
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les cercles, el que Mosler et Alexaoder ont suivie après lui , on dispose 
les parties comme il suit : 

p 45 





55 


.,<• 


36 


^ B 


63 


- F 


43 


•» F 


53 


. « 


33 


* C. 


66 


, «1 
.1 — 


44 



44-mI. 

Si Ton a des variantes à ajouter, on les place à la seconde* à la troi- 
sième colonne, ainsi de suite. L'arrangement par tableaux est très* 
utile et très-commode pour Tocil. Il est encore plus avantageux de la 
manière dont Bilgucr et lleydebrand de la Lasa Font employé dans 
leurs manuels, et comme on le trouve aussi dans le présent ouvrage. 

1 2 r> 4 5 

e 45 G 56 F 45 r 53 d 44 

It 65 F 55 i; 66 e 44— d. etc. 



I» 



De cette manière les variantes sont placées les unes au-dessous des 
autres. Jaenisch , dans son excellent ouvrage. Analyse nouvelle de$ 
ouvertures du Jeti des Échecs, Saint-Pétersbourg, 1842, s'est aussi 
servi de cet arrangement, avec la notation par lettres et par chiffres 
pour représenter les cases, comme Bilguer et lleydebrand , mais sans 
les disposer en tableaux comme eux , ce qui rend peut-être Tétude de 
son ouvrage un peu fatigante. Toutefois, comme la clarté est encore 
plus utile que Téconomie d'espace, nous félicitons M. Witcomb d Sa- 
voir adopté l'arrangement par tableaux, à la manière de Bilguer et de 
Heydebrand. Les remarques relatives aux tableaux ont trouvé place 
très-heureusement sur les tableaux mêmes. 

Fidèle à notre plan, nous nous abstenons de faire des remarques 
sur les chapitres II! et VI, nous bornant seulement à observer que la 
règle que les pières mal postées ne |HHivenl plus être replacées après le 
quatrième coup, de part et d*autre, n*est plus en usage à Paris. Il ar- 
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rive très-souvent qu^on ne s'aperçoit d'une erreur de position qu'après 
le lO* ou 12' coup, et cependant on le rectifie sans que l'adversaire y 
fasse la moindre objection; toutefois, dans une partie importante, la 
règle serait observée. Il est singulier que, dans toutes les règles comme 
elles sont données dans tous les manuels, on n'a jamais prévu quelle 
influence la position primitivement fausse du Roi et de la Tour exer- 
ceraitau moment de roquer. On n'a pas non plus examiné le cas où un 
Pion serait placé en commençant sur la ligne des grandes pièces, et 
par suite ne pourrait plus être replacé après le quatrième coup. On 
demande si le droit de faire deux pas lui serait conservé, si après avoir 
avancé sur le second rang il pourrait faire encore deux pas, el si la 
règle, assez ridicule en elle-même, de prendre en passant, serait aussi 
applicable en ce cas. 

Dans le septième et dernier chapitre, M. Lewis traite des ouvertures, 
qu'il partage en cinq classes principales, ainsi qu'il suit : 

1. La partie du Fou, 

2. La partie du Cavalier, 

5. La partie du Pion du Fou de la Dame, 

4. Le gambit du Roi, 

5. Le gambit de la Dame. 

Toutes les autres parties sont rangées parmi les parties irrégu- 
liéres. 

M. Lewis ne s'est pas toujours conformé rigoureusement à cette di- 
vision : par exemple* il place le gambit, connu sous le nom de gambit 
Lopez, qui évidemment appartient à la partie du Fou, à un tout autre 
endroit. Les parties elles-mêmes se partagent en subdivisions, dont 
plusieurs sont disposées en faveur du premier joueur, et d'autres, 
sous le titre de défense {defence), dans Tintérêt du second joueur. Dans 
les deux cas , les blancs ont l'avantage. La traduction n'a pu avoir 
égard à cet arrangement, qui, fût-il très-avantageux, ne pourrait nul- 
lement s'accorder avec le système qu'elle a adopté. 

Les ouvertures sont partagées en parties (games), qui se divisent à 
leur tour en attaque {attack) et défense {defence) ; ces dernières sont 
encore distinguées par différents noms, tels que p/acc, méthode^ mode^ 
variation. Pour toutes ces divisions l'auteur fait aussi usage des chiffres 
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romains et des premières lettres de Talphabet. Nous nous sommes eflbr- 
eés en vain de pénétrer la loi qui a présitléà cet arrangement; noos 
avons seulement pu nous convaincre de la difliculté inexprimable qoa 
le traducteur a eu a rassembler des divers endroits du livre les parties 
qui évidemment se rapportent les unes aux autres. I.,es deux index 
joints à ce volume éclaireront sufTisaroroent le lecteur i ce sujet. 

Nous allons exposer rapidement ici Tordre où se trouvent les parties 
dans Toriginal. 

I. La partie du Fou, page 51-92 : elle se divise en attaque* page 
31-51 , avec 9 parties et 43 variantes ; et en défense, page 52-92, avec 
12 parties et 95 variantes. 

II. La partie du Cavalier, page 95-256. L*attaque,avec 41 parties et 
301 variantes, va jusqu*à la page 229 ; là commence la défense, com 
prenant 15 parties et 65 variantes. 

ni. La partie du Pion du Fou de la Dame est traitée page 257-270. 
4 parties avec 21 variantes, qui sont consacrées à Tattaque jusqu*â la 
page 267 ; 5 parties et 4 variantes à la défense. 

IV. Le gambit du Roi comprend page 251-456, dans Tordre et sous 
les noms que voici. 

Différentes espèces de gamin ts. 

a. Le gambit du Roi \ appelé avec raison le gambit du Cavalier 
du Roi) comprend, jusqu'à la page 357, 29 parties avec 448 
variantes , parmi lesquelles se trouvent les deux espèces de gambiU tp- 
pelées gambit Allgaier et gambit Cochrane. 

b. Le gambit Salvio ne contient que 2 parties avec 15 varianlea, el 
va jusqu'à b page 545. 

c. Le gambit Cunningfaam, avec 5 {larties et 7 variantes, finit i b 
page 547. 

d. Le gambit Muzio« avec ses deux divisions principales (dans nos 
tableaux de b traduction, ces divisions ont été traitées séparément dans 
Tordre alphabétique, sous les noms distincts de Muzio-Donop et Muzio- 
Cascio}, comprend, page 54]M10, 19 parties et 151 variantes. 

e. Le gambit du Fou du Roi, jusqu^a la p. 411, se compose de f 1 
parties avec 80 variantes. 
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f. Le gamhit Lopez, qui, comme nous l'avons déjà remarque plus 
haut, appartient a la partie du Fou, comprend 5 parties et 24 va- 
riantes, jusqu'à la p. 456. 

Dans tous ces gambits^ la défense n'a pas été traitée séparément. 

V. Le gambitde la Dame, p. 407-478, se divise en attaque, jusqu'à 
la page 472, avec 43 parties et 51 variantes ; et en défense, avec 4 
parties et 14 variantes. 

« VL Les ouvertures irrégulières, qui comprennent jusqu'à la p. 504 
18 parties avec 54 variantes, traitent principalement des débuts : 

1 — ^ et 1 — jtr» plus quelques autres moins usuels. 

C DO 6 UO 

e 45 d 44 

L'ouverture : 1 — ^ 2 , à laquelle le major Jaenisch donne le 

e 00 

nom fort bien approprié de gambit du centre, fait aussi partie de cette 
collection. 

Nous allons maintenant développer le système que le traducteur, 
d'après notre conseil, a suivi d'un bout à l'autre du livre avec la plus 
grande rigueur. Aucun auteur n'a jamais expliqué pourquoi il place 
telle partie avant telle autre, ni pourquoi il range les variantes dans 
l'ordre qu'il a adopté ; et l'on peut dire hardiment que chaque auteur 
dispose les mêmes parties, les mêmes variantes, d'une manière entiè- 
rement différente. Dans ce livre , on a employé un ordre qui remplit 
toutes les conditions désirables. On ne pourra désormais publier un 
ouvrage d'Échecs sans suivre cet ordre, si on ne veut encourir le juste 
reproche d'avoir rejeté sciemment une amélioration sans motif plausible 
quelconque. 

Mais, pour cela, il est vrai, on devra adopter notre mode de notation, 
qui nous parait le plus convenable au point de vue scientifique comme 
pour l'usage pratique. Cet ordre est rigoureusement alphabétique pour 
les pièces et numérique pour les cases; il sert pour toutes les parties ou 
toutes les variantes. On peut le nommer le système alphabétique ou 
lexicographique. La marche à suivre peut se résumer dans les régies 
suivantes, applicables dans tous les cas : 

1* Les petites lettres passent avant les grandes, les Pions avant les 
grandes pièces. Si dans un cas donné deux coups sont possibles , par 
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exemple, * le Pion de la Dame deux pas, el ^ le Cavalier de la Dame à 
la troisième case du Fou, * d 44, * B 33, le premier coup (fesse avant 
le second, parce que c'est un Pion qu'on joue. 

2* Les petites lettres suivent entre elles Tordre alphabétique, et les 
grandes de même, par exemple : 

b 42 avant c 33, et F 43 avant G 56. 

3* Si une pièce, par sa marche ou par une prise, peut entrer dans 
deux ou plusieurs colonnes, la colonne la plus rapprochée de la 
gauche a la priorité sur la plus éloignée, par exemple : 

C 3i aTantC24, et ce dernier avant C 46, parce que la première case 
est dans la première colonne, la seconde dans la quatrième , et la troi- 
sième dans la sixième colonne. Ces trois régies sont communes aux 
blancs et aux noirs. 

4* Si une même pièce peut marcher ou prendre sur deux ou trois cases 
de la même colonne, le rang inférieur a la priorité pour les blancs, et le 
rang supérieur pour les noirs, par exemple : pour les blancs Di5 
avant D25, etD24 avant D 54, et celui-ci avant D 74 ; pourles noirs, au 
contraire, D 85 avant D 75, D 74 avant D 54, et ce dernier coup avant 
D24. 

Cette diflërence apparente est nécessaire, comme il est évident, 
si Ton veut transcrire les coups en langage ordinaire, ainsi : La Dameà la 
coâê de 9on Roi avant la Dame à la deuxième case du Roi : et pour 
Tautro exemple : la Dame à $a seconde case avant la Dame à sa cin- 
quième case^ et ce dernier coup avant la Dame à sa septième case. La 
case 54 est la cinquième pour la Dame blanche et la quatrième pour 
la Dame noire; c'est ce qu*il faudrait observer pour le second casj Tordre 
restant d'ailleurs le même. 

5* Si Ton roque du côté de la dame, le coup vient immédiatement 
après les petites lettres; si Ton roque du cdté du Roi, après les grandes 
lettres : ce dernier aussi est donc toujours la dernière variante. 

Pour familiariser le lecteur avec ces règles, nous donnerons ici deux 
exemples dans lesquels les coups se suivent dans leur ordre tant pour 
les blancs que pour les noirs. 

Dans le premier exemple nous avons rangé tous les coups premiers, 
c'est à dire, tous ceux qu'on peut faire avec les pièces qui n'ont pas 
encore quitté leur place. 
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Il y en a 106, savoir: 






a et h chacun 


3 ce qui fait 6 


b, c, d, e, f, g 




4 24 


Âetll 




14 28 


BetG 




3 6 


Cet F 




7 14 


D 




21 21 


E 




7 7 



21 



Total : 106 
Void ces coups pour les blancs : 

a 31, a41, a 32-, b 31-, b 32, b 42, b 53-, c 32-,;c 33, c 43, c 34-, 
d 33-, d 34, d 44, d 35-, e 34-, e 35, e 45, e36-, f 35-, f 36, f 46, f 37-, 
g 36-, g 37, g 47, g 38-, h 37-, h 38, h 48,c«m> , A 21, A 31, 
A 41, A 51, A 61, A 71, A81, A 12, A 13, A 14, A 15. A 16, A 17, 
A 18, B 31 , B 33, B 24, C 31, C 22, C 24, C 35, C 46, C 57. C 68, D 11 , 
D 41, » 12, D 32, D 13, D 23, D 24, D 34, D 44, D 54, D 64, D 74, 
D84, D15, D25, D16, D36, D17, D47, D18, D58, E14, E 24, 
E25, E16, E26, F61,F52, F43, F 34, F 25, F27, F38, G 25, 
36, G38,H11,H12, H13, H14. ni5, H16. H17, H28, II 38, 
H 48, H 58, n 68, H 78. H 88, oo. 
Et pour les noirs : 

a 61, a 51, a62-,b 61-, b62, b52, b63-,c62-,c63, c53, c64-, 
d63-,d 64, d 54, d65-,e 64-,e 65, e 55, e66,-f65-.f66, f56, 
f 67-, g 66-, g 67, g 57, g 68-, h 67-, h 68, h 58, c>^^ , A 71 , A 61 , 
A51,A41, A31. A21. A11,A82, A83. A84, A85. A 86, A 87, 
A88.B61, B63,B74, C61, C72, C 74, C65, C56, C47, C38, 
D81,D51, D82, D62, D83. D63. D74, D64, D54, D44, D34, 
D 24, D 14, D 85, D 75, D 86, D 66, D 87, D 57, D 88, D 48, E 84, 
E 74, E 75, E 86, E 76, F 31, F 42, F 53, F 64, F 75, F 77, F 68, 
G 75, G 66, G 68, H 81 , H 82, H 83, H 84, H 85, H 86, H 87, H 78, 
H 68, H 58, H 48, H 38, H 28, H 18, o^. 
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(Urnime êenmd exemple nous a?0Bs chom une silualioo à laquelle 
on parvient par U^ coups suivanU. 



«45 f4ft 


036 


, h 48 


G55 


' e 55 ^ e 46-f 


^g57 


S47 


^ d64 


C47-g _ D47-C 
' C 47-4; ' F 68 


** G66 


^ D75 


.« F34 
*»B63 



!>» blancs peuvenl faire mainlenaol les 42 coups suivants : 
a 31, a 41, b 32« b4!2. r 35, c43, d 54, e55, g 37, g 47, h 58, 
ft3f,B33. B24, Cte4, C3r>, C46-e, D 14, D25, D35, Di6, D26, 
I) 4r».e,D37, D 47, [138, D58, E 44, E24, E25, E 16. E 26. F 61, 
F R-2. F 43, F 25, F 16, |[ 16, H 17, 1128, H 38, ^-. 

Si maintenaot dans cet état de choses les blancs faisaient le coup 
e 33, qui parait être le meilleur, les noirs auraient le choix entre 36 
roqps, (|ui se rangeraient dans Tordre suivant : 

afil. a51, bfi2,b52. d 54.c.^, A82, A83, A84. B5I. B82. 
B42. B84, B44d,B55. D84,D74,D65,D55,D45-e,D86, E84, 
E 74. E 86. F 86. F 77, F 57. G 74. G 54, G 45-0. G 87, G 47. G 58, 

H 86, Il 87. -. 

Ces deux exemples suffiront pour quon puisse se reconnaître par- 
Tailement dans les tableaux, dont Tindex d^ailleurs racililera Tétude. 

Nous ne pouvons terminer cette préface sans féliciter tous les 
amateurs d'Écliocs de la France de cet enrichissement de leur litté- 
rature. Nous sommes persuadé que le sol français , qui a donné nais* 
sance aux Légal. auxPhilidor. aux Deschapelles, aux Labourdonnais 
cl à plusieurs autres célébrités, ne demande qu*à être cultivé pour pro- 
duire les plus heureux fruits. Puisse donc cette traduction d*un de nos 
auteurs les plus importants . dont le nom est célèbre partout et a si juste 
titre, concourir heureusement à ce résultat; nous le désirons dans l'in- 
térêt des Échecs mômes aussi bien que dans Tintérèt de notre ami. qui 
présente ici pour la première fois au public un travail sur les Échecs, 
travail auquel la connaissance complète des deux langues, les plus 
lieureuses dispositions ainsi qu^un zèle et une activité infatigables le 
rendaient éminemment propre. 
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Nous recommandons en toute confiance celte traduction à la bien- 
veillance du public et particulièrement aux hommes entre les mains de 
qui Topinion générale a remis le sceptre de la critique -.d'abord, dans le 
pays où nous avons reçu un accueil hospitalier, à M. Deschapellcs, le 
Nestor des Echecs; à M. Saint-Amant,qui a si puissamment contribué 
à encourager et à répandre le noble jeu tant par son journal bien 
connu, lePalamède, que par ses efforts personnels ; à M. Caivi, dont les 
leçons dans le Palamède appartiennent aux chefs-d'œuvre de notre 
littérature, et dont les ingénieux problèmes sont toujours dévorés avec 
avidité; à M. Laroche, qui n'a que peu de rivaux parmi les joueurs 
vivants des deux hémisphères, pour la promptitude et la sûreté du jeu ; 
à M. Devinck, notre digne président du cercle des Echecs, ainsi qu'a 
tous ses autres membres et à tous les amateurs du café de la Régence, 
qui sous la direction intelligente et libérale de M. Vielle doit toujours 
être considéré comme le centre d'activité des Echecs. Etcnsuite, dans les 
pays étrangers, a leurs dignes représentants, MM. Alexander, Bledow, 
Heydebrand de la Lasa, Jaenisch, Lewis, Lœwenthal, Petrow, 
Rousseau, Schulten, Slaunton, Szen, Walker, etc. Nous prions tous ces 
Messieurs de vouloir bien prendre cet ouvrage sous leur protection. 

Il ne nous reste plus qu'à donner quelques explications sur les vingt- 
cinq problèmes auxquels nous avons ajouté les solutions qui manquent 
dans l'original. Ici' également les lettres sont employées pour repré- 
senter les pièces, au lieu des signes entièrement arbitraires qu'on trouve 
dans les différents manuels. Relativement aux lettres C, D, E etF il n'y 
a rien à dire, puisqu'il n'y a qu'un Roi et qu'une Dame dans le jeu, et 
que pour le Fou la couleur décide toujours: ainsi, orj place toujours le 
Fou du Roi blanc et le Fou de la Dame noire sur le blanc, et les deux 
autres sur le noir. En ce qui concerne les lettres A, B, G et H , on ob- 
serve la régie suivante : si A et H (il en est de même de B et G) 
se trouvent sur deux colonnes différentes , A doit toujours être sur la plus 
rapprochée de la gauche, parce que la Tour de la Dame se trouve primi- 
tivement sur la première colonne à gauche. Si deux pièces pareilles sont 
sur la même colonne, on place (pour le blanc) dans les quatre premières 
colonnes A au-dessous de H et B au-dessous de G; dans les quatre der- 
nières H au-dessous de A et G au-dessous de B ; et pour les noirs dans 
les quatre premières colonnes A au-dessus de II et B au-dessus de G ; 
dans les quatre dernières H au-dessus de A et G au-dossus de B. 
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Les Viom se placent toujours dans les colonnes auxquelles ils apiKir- 
lîennenl : si deux Pions sont sur une même colonne , on a recours à la 
letUro qui représenta un des Fions voisins. 

1 . Pour les régies suivies en France , nous renvoyons à une petite 
brochure publiée Tannée dernière : Méthode pour apprendre seul la 
marche de$ Échec» . par C. Vielle; prix : 50 cent. 

2. Le mot intervalle signifie strictement la distance des centres de 
deux cases, et Ton devrait dire, par exemple : Tintervalle entre la case 
32 et la case 53 est un intervalle de seconde-tierce , au lieu de dire : 32 
est la seconde-tierce de 53. Mais dans la pratique le nom de la case et 
celui de la distance se confondent, de même qu*en musique la note 
prend le nom de Tintervalle. 

L. KIESERITZKY. 



PRÉFACE. 



Ma seconde série de leçons» publiée en 1854, étant à peu près épuisée, je com- 
mençai il y a quelque temps à préparer une nouvelle édition de ce volume ; mais, 
trouvant qu'il était nécessaire de faire des changements et des additions considé- 
rables, je me suis décidé à réunir en un seul traité la première et la seconde sé- 
rie, qui composent le volume que j'offre maintenant au public. Je m'y borne à ana- 
lyser les débuts ordinaires, en y insérant tout ce que j'ai cru devoir extraire 
de la première et de la seconde série , sans donner les nombreuses remarques 
qoi sont contenues dans la première. Je continuerai à les publier sépa- 
rément, pour l'usage des commençants qui veulent savoir la raison de chaque 
coup. 

Beaucoup d'importantes découvertes ont été faites et beaucoup de méthodes 
perfectionnées d'attaque et de défense ont été trouvées depuis la première publi- 
cation de mes leçons. Ces découvertes et ces méthodes, on les trouvera incorporées 
dans le volume actuel ; une des plus remarquables est la nouvelle méthode d'at- 
taque dans le gambit Muzio. 

Faute d'espace j'ai été obligé d'abréger beaucoup , et d'omettre la manière de 
jouer les Pions à la fin de la partie , de donner le mat avec une seule pièce, etc. 
J'ai l'intention , si ma santé et mes loisirs me le permettent , de traiter cette ma- 
tière dans un supplément au volume actuel. 

J'ai beaucoup profité des travaux des anciens écrivains, sans lesquels on entre- 
prendrait en vain un ouvrage sur les Échecs, mais je n'ai pas cru nécessaire de 
répéter chaque fois à quel auteur j'ai emprunté tel ou tel coup, telle ou telle va- 
riante. Les ouvrages de tous les meilleurs auteurs ont été consultés, et, bien que 
j'aie été parfois d'un autre avis qu'eux , je suis prêt à reconnaître leur grand mé- 
rite. Ce sont principalement Lopez , Salvio , Greco » Lolli , Cozio , Ponziani et 
Ghulam Kassim auxquels je suis redevable. La plus grande partie de ce volume 
ayant été déjà imprimée avant que j'aie reçu les précieux ouvrages du Major 
C. F. de Jaenisch, et de P. R. VonBilguer et de Von der Lasa (Heydebrand) , 



26 PRÉFACE. 

je m'èi pu ennckir bmhi ov^rage aoUol que je l'aurais foala il'ntraiU de» 
lemn. 

Je 4m a ToUigeaAce 4e l'boooraUe H. BoIIoq les niift-ctoq prohlëmen on- 
pbces a la §■ de ce Tolaae ; oa les trouvera, sous tous les rapports, ilî- 
4u taleat bieu oouou de l'auteur. 



Aiu que le lecteur pût trouTer plus facileaieut càaque début particulier, j'ai 
afoutê« pour leo parties, uu iodex détaillé dont le besoiu a êlé soureot éprouvé par 
les etuéiauu dXcbecs. 



TRAITÉ 

DU JEU D'ÉCHECS. 



CHAPITRE PREMIER. 

L'ÉCHIQUIER ET LES PIÈCES. — MANIÈRE DE PLACER LES PIÈCES. 
MARCHE DES PIÈCES, ETC. 

Le jeu d'Éciiecs est joué par deux personnes sur une table de soixante- 
qaatre cases , huit de chaque côté. En général les cases sont blanches et noires 
alternativement, et la table est placée de manière à ce que chacun des joueurs 
ait une case noire au coin qui est à sa main gauche. L* usage vent que TÉchiquier 
soit ainsi disposé, bien que ce ne soit pas absolument nécessaire. On appelle les 
suites de cases de gauche à droite rangs , celles qui vont d'un joueur à l'autre 
colonnes , celles qui vont obliquement diagonales. 

Chaque joujeur a huit pièces et huit Pions » et pour les distinguer chacun les a 
d'une couleur différente , soit blanches et noires , soit blanches et rouges. Les 
pièces de chaque côté sont un Roi » une Reine , deux Tours « deux Fous et deux 
Cavaliers, outre l'es huit Pions. 

Avant de commencer une partie, voici comment il faut disposer les pièces : sur 
chaque case angulaire du côté du joueur est placée une Tour; du même côté après 
chaque Tour un Cavalier, et après chaque Cavalier un Fou« laissant deux cases 
pour le Roi et la Reine. La Reine blanche occupe une case blanche et la Reine 
noire une case noire. La case qui reste est occupée par le Roi. Cette manière de 
placer le Roi et la Reine n'est pas indispensable au jeu ; l'usage seul en a fait une 
loi, car on pourrait également bien placer la Reine blanche sur une case noire , 
pourvu que la Reine noire soit placée sur une case blanche. La constitution du jeu 
veut que les Rois et les Reines soient exactement en face les uns des autres. 

Les huit Pions sont placés sur les cases qui sont devant les pièces. La figure 
suivante représente la position de l'Échiquier, des pièces et des Pions au commen- 
cement d'une partie. 

Quant à la marche particulière à chaque pièce s je conseillerais au lecteur de 
prier quelque ami de la lui enseigner (*). Il l'apprendra de cette manière beaucoup 

(') Le traducteur conseille à toutes les personnes qui n'ont point d'amis qui jouent aux Échecs 
de se proairer la petite brochure qui vient d'être publiée par M. Vielle, dans laquelle se trouve 
expliquée d'une manière simple et lucide la marche particulière de chaque pièce. 



i9t niArrÉ me m m 





(fn tk'^mi pm et j— €Ti ^'Echecs | 

I. U f^iMi lavsKc le iMf 4e b tmlmmm wm l-ufflf il est pbcé ; m premier 
env^ i< «st pifÉi 4e ravaaecr i'mmt mm 4e 4esx rwei. aa» oa se pe«l Ta^aBccr 
éfmt €wm mmkt caee fe«r les» k» CMpe ^ saneal. Le Piea pffa4 les pièces 
j4»efies <èhfi<«€Bt^ ea s'a^aKaat 4'«»e cate à iiwH •« à pache et ea chaa- 
fnnM psr €mfiji|ifl 4e csisaae. il c—tÎMe à March er sv «ae a— filh csloaae 
Ta ce ^'4 preaae aae aatre pièce. Zm Pisa a aaasî le p e af s ir 4e p r w mir f m 
I, ce fai est eiplâfaé aa ihap i lffB IT. 

Il La marche 4a Gafaber est aae aurclie leale particaiicre : elle rsaiifle à 

4e b 1mm et ceOe 4a Fea. au» aie est ri itiiili à aae caae paar cha* 
La Biftlia4e sartaate fera peat-être aûeax caaipna4rt aa leclear la amrche 
4a Cavalier, Places le Cavalier ea aa paiat faelcsafae 4e TÉchifaier. aoit à b 
<t aatn eaa e case 4a Roi Uaac; caavm les hait cases a4jaceales avec 4es paîas 
a cacheter* vaas paaves joaer b Cavalier sar taales les catcs a4jaceales à oaibs 
accaptei par les paias à cacheter et 4e coalear 4iSèfcale 4e ceDe aâ ilse troave. 
batts b cas prétest b Cavalier êtaat sar aae caie hiaarhe peat étia joaé aar 
hait cases aaircs. Le Cavalier est b teab pièce à bqaelb ilfoit] 
par 4essas aae aatre. 

tu. LeFaaseaKat4iagaaabaMDtca avaataeaarriacasarbsi 
les» a b 4istaaea fi'aa veat. 

If. LaTaarseaieatea 4nrileligBeeaavaBt,eaarrièreet4ec4li,ib< 
qa'aa veat sar bs cases vacaoles. 

f . La Reiae attrche coaiaM aoe Toar sa coauae u Foa. 

TL Le Bai avaace 4'aae caae à b feb, ascepté ipMa4 il roqaa (vayts page 30), 
4aastaalas bs 4iractioas. 

Taatas bs piscest etceplé b Piaa, preaaeat 4aBa b 4iractioa 4e bar aHrcha: 
te BiiaiÉf I 4e praa4ra est 4'eabvar b pièca 4a votia a4vcrsain et 4« placer b 
vélia sar b eaaa aceapèa par caBa-cL 

Ua j iB i a r g'asi pas ahlifé 4e prea4re b pièes4esaaa4varsaha. sH paal jaaar 



Le hat 4e cbaqae joaear est 4e birt échec et mat b Roi 4e saa ^ 
^voyef reipneaCiofl 4e ce terme 4aDS b 9* chapitre); qnaB4 ce bat est atteiat. b 
pertoooe 4oat b Roi est échec et mat perd b partie. Il arrive onHaainuaoat qae 
le Joaear ahafi4o0n« b partb qaaod il ae troave 4ans one trés-maavaiao poaithm, 
oo i|o'a)rant perda aae oa pbibars pièces, il est évideaMaeat iaatib de eoatiaaer 
la partir. 

La partb peat aomi être aalb (voyez l'explication de ce terme dans le S* cha- 
pitre). 
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CHAPITRE II. 



MANIÈRE D'ÉCRIRE LES COUPS, ETC. 



Nous allons maintenant expliquer la méthode adoptée dans cet ouvrage pour 
décrire la marche et le nom de chaque pièce et de chaque case. La case sur la- 
quelle chaque Roi est placé au commencement de la partie s'appelle la case du 
Roi ; la case qui est devant celle-ci s'appelle la seconde case du Roi ; la case sui- 
Tante sur la même colonne s'appelle troisième case du Roi , et ainsi de suite 
jusqu'à la huitième case du Roi. Il en résulte donc que : 

La case du Roi blanc est la même que la huitième case du Roi noir. 

seconde — — septième — 

troisième — — sixième — 

quatrième —- -— cinquième — 

cinquième — — quatrième — 

sixième — — troisième — 

septième — — seconde — 

huitième — — case — 

Le Fou qui est à côté du Roi s'appelle le Fou du Roi , et la case qu'il occupe 
s'appeUe la case du Fou du Roi ; la case suivante sur la même colonne s'appelle 
la deuxième case du Fou du Roi , la case suivante s'appelle la troisième case du 
Fou du Roi, etc., etc. Après le Fou du Roi vient le Cavalier du Roi , et la case 
qu'il occupe s'appelle case du Cavalier du Roi , et les autres cases sur la même 
colonne s'appellent deuxième, troisième, etc. cases du Cavalier du Roi. A côté 
du Cavalier du Roi se trouve la Tour du Roi , les autres cases de la même 
colonne sont la deuxième, troisième, etc. cases de la Tour du Roi. De l'autre 
côté de l'Échiquier, après le Roi vient la Reine, qui occupe la case de la Reine , 
pais viennent le Fou de la Reine, le Cavalier de la Reine et la Tour de la Reine, 
sor leurs cases respectives , et les cases qui se trouvent devant celles-ci , suj. 
les mêmes colonnes , sont désignées de la même manière que celles qui sont 
du côté du Roi. 

Les Pions tirent leurs noms de la pièce qui est placé derrière eux au commen- 
cement de la partie : ainsi; le Pion qui est placé devant le Roi s'appelle le Pion 
ia Roi, celui qiri est devant la Reine s'appelle le Pion de la Reine ; il en est de 
même des autres. 
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CHAPITRE III. 



I XPI.HIAliOX DES PRIKCIPAITX TERMES TECHNIQUES 
EMPLOYÉS DANS LES ÉCHECS. 

Roquer, On appelle ainsi un mouvement particulier du Roi et d'une de» Toon, 
itionfement qui %e fait ^éiif'*ralenicnt pour mettre le Roi dans une position plas 
fiAre. La méthode adoptée dans ce pays, de roquer avec la Tour du Roi, consiste 
il jouer la Tour à la case du Fou du Roi et à placer le Roi sur la case du Cavalier 
du Roi ; et pour roquer avec la Tour de la Reine on place la Tour sur la case de 
la Reine et le Roi sur la case du Fou de la Reine (voyez la 16' loi). 

£rAer se dit d'une attaqué faite au Roi par une pièce ou un Pion. 

Uh éciéec simple a lieu lorsque le Roi n'est attaqué que par la pièce jouée. 

Un rchee à la découverte a lieu lorsque le Roi est attaqué, non par la pièce jouée, 
mais par celle qui est découverte par le déplacement de cette pièce. Ainsi : places 
le Roi ntiir sur la case de la Tour du Roi , une Tour blanche sur la cinquième 
case du Roi blanc . un Fou blanc sur la quatrième case de la Reine blanclie ; 
M vous jouez la Tour à la quatrième case du Roi. vous faites échec à U décou- 
>erte au Roi noir avec le Fou blanc. 

Un double échec a lieu lorsque le Roi est attaqué à la fois par la pièce jouée et 
par celle qui est découverte ; par exemple : placez les pièces comme auparavant , 
et jouei la Tour à la cinquième case de la Tour du Roi RIanc ; la Tour, aussi bien 
que le Fou, fait échec au Roi Noir. 

Édiec el mal. ^Lorsque le Roi est tellement attaqué qu'il ne peut pas échappera 
l'échec, soit par la prise de la pièce qui le tient en échec, soit par l'interpoMtioo 
d'une pièce , on dit qu'il est mal , et la partie est gagnée par le joueur qui bit 
échec ei mai. 

Pion doublé. — Lorsque deux Pions sont sur la même colonne, le Pion le plus 
avancé s'appelle Pto» doublé. 

Partie fUft/le.— Lorsque ni l'un ni l'autre joueur ne peut faire mat son adversaire, 
la partie est nulle. Il y a plusieurs sortes de parties nulles : 1* Quand vous n'aves 
jpas de forces suffisantes, comme un Roi et un Cavalier seulement, un Roi et deui 
Cavaliers, etc., etc.; 2* Quand vous avez des forces suffisantes , mais que vous ne 
connaissez pas la manière de faire mat dans la limite des cinquante coups exigés 
par la 32* loi ; 3* Quand il y a échec perpétuel ; 4* Quand les deux joueurs jouent la 
défense ; 5* Quand les deux joueurs ont les mêmes forces , comme une Reine , 
une Tour, etc., etc. ; 6* Quand un des Rois est pat. 
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En prise.— QiïdLUÙ une pièce est attaquée par une autre pièce, on dit qu elle est 
en prise relativement à la pièce qui attaque. Mettre une pièce en prise, c'est la 
jouer de manière à ce que Tadrersaire puisse la prendre. 

Gagner Véèhange, — - Quand un joueur prend une Tour en perdant un Fou ou 
Cayalier, on dit qu'il gagne V échange. 

Gambit. — On appelle ainsi un commencement de partie tout particulier, dans 
lequel un Pion est sacrifié au second coup par le premier joueur. Il y a deux 
Gambits principaux, le Gambit du Roi et celui de la Reine. On appelle Gambit du 
Roi celui dans lequel chaque joueur commençant par avancer de deux cases le 
Pion du Roi Je premier joueur avance ensuite de deux cases le Pion du Fou du Roi, 
que le second joueur prend avec le Pion de son Roi. Le Gambit de la Reine est 
joué de la même manière avec les deux Pions des Reines et le Pion du Fou de 
la Reine. 

PUm du gambit. — Dans les gambits, le Pion du Roi ou de la Reine du second 
joueur, après avoir pris le Pion du Fou dii Roi ou celui du Fou de la Reine du 
premier joueur, s'appelle Pion du gambit. 

J'adoube. — Expression qui signifie « j'arrange » ou « je replace » ; on s'en sert 
quand on toucbe une pièce sans avoir l'intention de la jouer (voyez la 7« loi). 

Pièces secondaires. — Les Fous et les Cavaliers sont appelés pièces secondaires. 

Pion passé. — Un Pion qui n'est pas empêché par un Pion de l'adversaire de 
parvenir à sa huitiènle case s'appelle Pion passé; il faut, bien entendu, que l'ad- 
versaire n*^ait pas de Pion sur la même colonne ni sur les colonnes adjacentes ou 
limitrophes. 

Damer un pion ou faire aller un Pion à Dame, — Cela se dit d'un Pion qui 
arrivée la huitième case de sa colonne, et qui acquiert alors la force d'une Reiue, 
d'une Tour, etc. (voyez la 21* loi). 

Pat. — Quand un joueur, ayant à jouer, a son Roi situé de telle manière que, 
n'étant pas en échec, il ne peut le jouer sans le mettre en prise, et qu'en 
même temps il n'a pa| d'autre pièce ni d*a4].tre Pion qui puisse marcher , on dit 
que son Roi est pat , et la partie est nulle (voy. la 15* loi). 

Prendre en passant, — Un exemple fera le mieux comprendre ceci. Placez 
un Pion noir sur la seconde case du Cavalier de la Reine Noire, et un Pion 
blanc sur la quatrième case du Fou de la Reine Noire ; il est évident que, si 
l'on avance d'une seule case le Pion noir, il pourra être pris par le Pion blanc ; 
mais si l'on avance le Pion noir de deux cases, il peut également être pris par le 
Pion blanc de la même manière que si on l'avait avancé seulement d'une case : 
cela s'appelle prendre en passant, parce que le Pion passe par dessus une case 
attaquée par le Pion de l'adversaire. Notez bien qu'il ne s'agit ici que des Pions : 
une pièce ne peut ni prendre ni être prise en passant. 
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CHAPITRE IV. 



VALFXR RRLATIVE DES PIÈCES. 

Les PioDs ftonl les moins précieuses de toutes les pièces. Ils senrent d'unité 
pour mesurer la valeur des autres pièces. Il y a pourtant quelque différence dans 
la valeur des Pions. Les l4ons du Roi, de la Reine et des Fous , qui s'appellent 
Pions du Centre, sont plus importants que les autres , surtout au commeiioeiiie&t 
et au milieu de la |>artie. Les Pions des Tours sont les moins importants. 

Les Fous et les Cavaliers sont considères comme ayant une valeiir égale; on 
les estime à plus de trois Pions, mais certainement à moins de quatre. 

Ueux pièces secondaires, comme deux Fous ou deux Cavaliers , ou un Fou et 
un Cavalier, sont considères comme équivalentes à une Tour et deux Pions. 

Une Tour vaut cinq Pions , et peut s'échanger contre une pièce secondaire et 
deux Pions. 

Deux Tours valent trois pièces secondaires. • 

La Reine vaut deux Tours et un Pion. 

Le Roi, par la nature même du jeu, est sans prix. Les valeurs que nous avons 
constatées s'appliquent seulement au commencement et au milieu de U partie ; 
mais il faut toujours tenir C4>mpte de la position générale des pièces : car une 
Tour hors de jeu peut être échangée avantageusement contre un Cavalier ou un 
Fou qui occupe une bonne position. Il est quelquefois bon de sacri6er an Cava- 
lier pour deux Pions , quoique absolument cette pièce en vaille trois , etc., etc. 
Vers la fin de la partie, la Reine et les Cavaliers diminuent de valeur, tandis 
que les Tours et les Pions acquièrent une importance plus grande. On peut alors 
sacrifier un Cavalier ou un Fou pour un Pion seul , cardi la fin de la partie an 
Roi et un Pion |>euvent gagner, mais un Roi et un ou même deux Cavaliers ne 
le peuvent pas. 

CHAPITRE V. 



REGLES Dr JET. 

Les relies suitantcs . a\ec quelques légères modifications , sont générale- 
faent hui%ieA depuis tinqunute an>. Elle» out été revues récemment par le 
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comité du Cercle d*Échecs de Londres, fondé en 1807, qui les a publiées ainsi 
qu'il suit : 

I. L'Échiquier doit être disposé de telle sorte que la case angulaire à gauche 
de chaque joueur soit une case noire. Si l'Echiquier a été mal placé , on devra 
le remettre dans la bonne position avant que le quatrième coup ait été joué de 
part et d'autre, mais non après. 

II. Si une pièce quelconque a été mal placée au commencement de la partie , 
l'un ou l'autre joueur peut insister pour que Terreur soit rectifiée, s'il la découvre 
avant de jouer son quatrième coup, mais non après. 

III. Si un joueur, au commencement de la partie, oublie de placer toutes ses 
pièces sur l'Échiquier, il lui sera permis dé réparer l'omission avant d'avoir 
joué son quatrième coup, mais non après. 

rV. Si un joueur, voulant rendre une pièce quelconque à son adversaire, oublie 
(le l'ôter de l'Échiquier, son adversaire, après que quatre coups ont été joués de 
chaque côté , a le choix ou de continuer ou de recommencer la partie. 

V. Quand il n'y a pas de pièces rendues, chacun des joueurs doit jouer alterna» 
tivement le premier coup , et le sort doit désigner celui qui commencera la pre- 
mière partie. Quand la partie est nulle , celui qui l'a commencée doit jouer le 
premier coup de la partie suivante. 

YI. Quand un des joueurs rend une ou plusieurs pièces à son adversaire, il a 
le droit de jouer le premier, à moins d'une convention contraire. Quand un Pion 
est rendu , c'est toujours le Pion du Fou du Roi. 

VU. Une pièce touchée doit être jouée, à moins que le joueur au moment de 
la toucher ne dise « J'adoube », ou d'autres mots dans ce sens ; mais si une pièce 
est déplacée ou renversée par accident, elle peut être remise à sa place. 

YIII. Tant qu'un joueur n'ôte pas son doigt de la pièce qu'il a touchée, il est 
libre de la mettre partout, excepté dans la case d'^où il l'a tirée, mais l'ayant 
quittée du doigt il ne peut pas remettre son coup. 

UL Si un joueur touche une des pièces de son adversaire sans dire « j'adoube » 
ou un autre mot danç ce sens, son adversaire peut l'obliger de la prendre ; mais 
si les régies du jeu s'opposent à ce qu'elle soit prise , il peut l'obliger à jouer son 
Roi ; si cependant le Roi est placé de manière à ne pouvoir pas changer de place , 
aucune peine ne peut être infligée. 

X. Si un joueur déplace une des pièces de son adversaire , celui-ci a le droit de 
l'obliger — 1" à remettre cette pièce à sa place et à jouer son Roi ; 2" à remettre 
la pièce et à la prendre; Z"" à laisser la pièce à la case à laquelle on l'avait 
placée* comme si le coup eût été exact. 

XI. Si un joueur prend une des pièces de son adversaire avec une de ses pro- 
pres pièces qui ne puisse pas la prendre selon les règles du jeu , son adversaire 
peut le forcer ou de prendre cette pièce avec une des siennes, si elle est en prise, 
ou de jouer sa propre pièce touchée. 

XII. Si un joueur prend une de ses propres pièces avec une autre de ses pièces, 
son adversaire peut, à son choix, l'obliger à jouer l'une ou l'autre de ces pièces. 
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Xlir ^t nn jofK'ifr fjiil nttf! Umikut. marrhe. c'esl-âHlire , s'il jpUct iwe 4e cc« 
|yMifii« ttir im^ fji/i^ ib brfiirlU i»n ne petit U placer ftuifasl b régie, soa advcr* 
Mlrn |9#iff I « A «on tUmt « le fiirr^er, oa de Uit fer la pièce à la case sur laqveUe il 
ratiruM plufêr , #Hi ilr h mettre «elon len règles da jea sor «ne aalre case , oo de 
Nimiif Ire la pier^ k m place et de jouer Aon Roi. 

XIV, Ml MM joueMr jOMe liom de non tour, ^on adversaire a le droit d'exiger oa 
i|Nii le» ileMi roMpA reiiteMt, ou (|ue le second soit remis. 

XV. Qusnd on joue nu l'ion pour la première fois dans une partie, on peut 
l'stsMrer d'une ou de deui cases; mais dans ce dernier cas , Fad? ersaire aie 
prli^liiiKit de le prendre en paimant avec un Pion qui aurait pu le prendre si oa 
i'avsM NViuré d'une cane aeulemcnl. Un Pion ne {leut être pris en fiassent qoe 
|Nir \m autre Pion. 

XVI |lu Joueur ne |>eut pas roquer dans les cas suivants : 

I* Hl lit lloi ou la Tour ont été joués ; 

i« Hl le lloi eut eu êcliee. 

SI* H'Il y a une pièce entre le lloi et la Tour. 

4* Hl le lloi est olilif(ê de traverser une case nltnquêe par une des pièce» dr 
mm adversaire. 

Ht MM joueur roque dinti un den cas sus-montionués , son adversaire peut le 
Rih^r UM de UUser nubainter le coup, ou déjouer sa Tour. 

XVII SI MU joueur tourlie une piiW qu'il ne |>ont jouer sans laisser son Roi 
<^H i^i'lie^' « Il eut tenu de remelliv cette pièce â sa place et déjouer son Roi ; mais 
«I W Hi%l ne |ieul i^haut^^r de pl*tce. la faute si*ra sans conséquence. 

\MII« Ht MM J^iui^ur» sans dire • ecliec •. attaque le Roi de son adversaire. 
ihi'Imii'I m>«I |ms whUiftf d'y (^ire attention : mais si le pnniiier, en rejouant • dit 
% ^"(h^ «% i'K4H|iie joueur est tenu de remettre M»n dernier ctuip , H celui dont le 
lUl iMil «^ iVli^' d%Ml le mettre a couvert. 

\l\ Si W H%m a ele ou e^liec |ieu%lant q«e plusieurs OMipt«i ont été jowès sans 
^>m «M'W v^miiM^Ml U vli%vi# e^t amvet'^ celui dont le lUi est e« èclMC doit re* 
MH^iv A x^ms^i «^Mi K^ ; umiis m les «-iNipej^ qui Mit s«ivi Teclwc s<niI 

V V ^ MM fNiM^iM ^ • «kIwv « ^M% W dMM M e r « «t qpe s^m adimaire j 

WiMN«<^MiNMV ^1^41 Hv^x ^>M ItMM^ MMe fMve iMi MM Nm fNi«r le MeCinr à { 
vttMH^^ «^"A Minv 4^ r ^ Ma i l H'» ii"Mii %vMfx f«Mar«M q[Me ^auM »|v«rsaire s'a 

VVI WiMl Wm ^m% ^f«Mr^<MHM a U iNMHiNMKe /« i xr aj w r f c.»ie ée 
^Mi ^HKY \ »>a»<» ^ JI^ a f» M ii r Mt tiv^^Micr «N«M<nr «mit Ke«»r . <#« %i MÉt «Mferr |at«e fae le 

émK ^1% ^ 'A |f«rM« a^v«i[ 4irM\ ^« fdM>«r«r^ l^otesv 1M« T^mt* »«•» Fa 

%Vm»» « ^ %N^ Am\ I ^«««v ^«^^K «•• « jivi»lv< 4S «a l'^M*.. 4*0; s ému t»er iMit '■ 
fH/S^*m%9s e* .«^M^vtOi. ^v«fff^ i^«itïV>ci»i«m U iai:v«r hr«« uii M ilu WÊÊÊt tét* i 
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quante coups cominencenl à parlir du moment où l'ad.vei^saire annonce qu*il va 
les compter. Cette règle s*applic|ue également à tous les cas où il s*agit de faire 
mat avec des pièces seules» telles que la Reine ou une Tour, la Reine contre 
une Tour, etc., etc. 

XXIII. Si un joueur s'engage à faire mat avec telle pièce ou tel Pion désigné 
sur une case ûxée d'avance , ou s'il entreprend de forcer son adversaire à le faire 
pal ou mat, il n'est pas restreint à un nombre limité de coups. 

XXIV. Le pat est une partie nulle. 

XXV. Si un joueur fait une fausse marche, roque d'une manière illégitime» 
eic, etc., son adversaire doit l'avertir de cette irrégularité avant de toucher à une 
pièce ou à un Pion, autrement il ne lui sera pas permis d'infliger de peine. 

XXVI. Si une question s'élève à laquelle les règles ne fournissent aucune solu- 
tion, ou s'il s'élève une discussion relativement à quelque règle, les joueurs doivent 
soumettre la difdculté aux plus habiles et au plus désintéressés des assistants , 
el leur décision doit être considérée comme définitive. 



CHAPITRE VI. 



RÈGLES GÉNÉRALES, ORSERVATIONS. 

Le Roi. 

C'est jouer sagement que de roquer au commencement de la partie^ et il est 
généralement préférable de roquer avec la Tour du roi. Si l'on n'a pas roqué 
avant d'avoir fait l'échange des Reines , il vaut souvent mieux jouer le Roi que de 
roquer, et la seconde case du Fou du roi est en général la meilleure position pour 
le Roi. 

H est souvent utile de ne pas prendre un Pion adverse qui se trouve devant le 
Roi, parce qu'il sert de protection au Roi. 

On ne peut pas employer le Roi pour défendre une pièce attaquée par deux 
autres pièces , parce qu'il ne lui est pas permis de prendre et de se mettre en 
prise comme les autres pièces. 

Vers la fin de la partie, et surtout après que les Reines ont été échangées, le 
Roi doit être activement employé ; le sort de la partie dépend généralement dans 
ce cas du jeu convenable du Roi. 

Il vaut mieux en général couvrir un échec avec une pièce qui attaque celle qui 
bit échec, qu'avec une pièce qui ne Tattaque pas. 

C'est souvent bien jouer, même en sacrifiant une pièce , que de forcer le Roi 
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aclTerse d'entrer au milien de l'Echiquier, d'où , si tous pouTei rattaqver avec 
deux ou trois pièces, il ue peut guère «'échapper qu'à grande perte. 

Beaucoup de joueurs font échec au Roi adverse toutes les fob qu'il en ont Too^ 
casion, pensant y gagner un temps ; c'est souvent le contraire qtii arrife« car quel* 
qvefois une pêèée ou nn Pion qui auparavant était hors de jeu vient s'interposer 
et forcer la pièce qui fait échec à reculer; ou bien le Roi peut prendre une position 
plus sûre : ou, en écartant le Roi, une pièce peut ètredègagêe, que la position anté> 
Heure du Roi avait rendue inutile. Il est cependant sage en général de faire échec 
an Roi qiund on le force par la à changer de pbce pour se mettre à courert, et de 
renpèdi^ ainsi de roquer. Il est bon anssi de mettre le Roi en échec quand on 
l'oUige ainsi à renoncer à une attaque, ou à venir au secours d*ttne pièce que 
l'on attaqve en même temps, on â s'avancer vers le milieu de TEchiquier. 

La Heine 



GNume la Reine est la plus puissante de toutes les pièces, on ne devrait jamais 
l'empfover pour défendre une pièce ou nne case quand il est possible de se servir 
dans ce but d'une pièce inlerieure. 

il n'est pas bon d'avancer la Reine au commencement delà partie, parce que 
votre adversaire , en l'attaquant avec des pièces inférieures , et en la forçant à se 
retirer, vous fora perdre beaucoup de temps, tout en plaçant avantageusement ses 
propres pièces. La meilleure position poiur la Reine, durant les premiers coups, 
est généralement à la deuiième case du Roi . ou à la troisième case de son Ca- 
valier. 

Ne vous presse! pas de prendre un Pion, ou même une pièce avec la Reine, s'il 
but pour cela qu'elle sorte de l'endroit où se trouve toute l'action du jeu . t'n joueur 
habile vous permettra souvent de prendre un Pion avec votre Reine, s'il peut em- 
pêcher cette pièce de revenir à temps pour déjouer son attaque. 

Lit Tour 

On peut rarement jouer la Tour avantageusement an commencement de la 
partie. Cette pièce devient plus utile après quelques échanges, mais elle arrive à 
son maximum de force vers la An de la partie. 

Il fout tâcher do doubler les Tours, c'esl-à^ire, les placer sur b même ligne 
pour qu'elles se prêtent un appui mutuel. 

Quand vous avex pris possession d'une ligne ouverte avec nne de vos Tours, si 
fotrt adversaire place une de ses Tours sur la même ligne, il est généralement 
mieux de vous défendre avec Tautre Tour que de prendire la sienne on d'écarter 
la votre. 

C'est souvent bien jouer que de placer une de vos Tours sur le second rang de 
votre adversaire (oocupé dans rortgtne par les Pions de celni-d). car on tient fré* 
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quemment le Roi prisonnier par te moyen , et vers la fin de la partie c*est géné- 
ralemept un coup décisif. 

En faisant marcher une Tour à la case de la Reine, il vaut généralement mieux 
choisir la Tour de la Reine que celle du Roi ; de l'autre côté, si vous places une 
Tour a la case du Fou du Roi, il vaut mieux choisir celle du Roi. 



Les Fous. 

Le Fou du Roi a quelque avantage sur celui de la Reine au commencement de 
la partie, parce qu'il peut faire échec au Roi adverse avant que celui-ci quitte sa 
case, et même après qu'il a roqué. Il est donc généralement utile d'échanger le 
Fou ou le Cavalier de la Reine contre le Fou du Roi de l'adversaire. 

La meilleure position pour le Fou du Roi au commencement de la partie est 
«i la 4* case du Fou de la Reine » où il menace le Pion du Fou du Roi adverse. Si 
vous ne pouvei pas placer le Fou du Roi sur cette case, ou si vous êtes forcé 
de l'en éloigner, tâchez de le placer sur la troisième case de la Reine, c'est 
la meilleure position après la première. 

Il faut généralement jouer le Fou du Roi avant d'avancer d'une case le Pion 
de la Reine, parce que le Pion ainsi avancé tient prisonnier le Fou du Roi 
et lui permet de se placer seulemeut sur la seconde case du Roi, d'où il ne 
peut guère attaquer. 

II vaut beaucoup mieux porter le Fou de la Reine à la troisième case de 
votre Roi , qu'à la quatrième case du Cavalier du Roi de votre adversaire. Ce 
dernier coup est souvent joué ot entraine assez fréquemment la perte d'une 
pièce et de l'attaque. 

Vers la fin de la partie , si vous êtes fort en Pions , il faut chercher à enlever 
les Fous de votre adversaire, parce qu'ils empêchent les Pions d'avancer plus que 
les Cavaliers ou les Tours ne peuvent le faire. 

Quand il vous reste à la fin de la partie un Fou et des Pions , il est souvent 
utile de placer vos Pions sur des cases d'une couleur difTérente de celle de votre 
Fou, parce qu'alors votre Fou peut empêcher le Roi de votre adversaire de les at- 
taquer; si cependant votre adversaire a l'avantage sur vous , il est généralement 
mieux de les placer sur des cases de la couleur du Fou, pour que celui-ci puisse 
les défendre. 

Lés Cavaliers. 



La marche toute particulière des Cavaliers rend extrêmement difficile tous 
les calculs relatifs à ces pièces , et nous explique pourquoi peu de personnes les 
jouent bien. 

Il y a peu d'avantage à placer les Cavaliers sur les colonnes des Tours, car 
leur force diminué considérablement sur la bande de l'Échiquier. 
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• 

La mrillearf place pour le Cafalier du Koi, au commenceineoi de la priie. tU 
la troUieme case du Fou du Roi , pire qu'il aUaque le Pion du Roi adferte . 
lorsque cdiri-ci eslaTancé de deui cases, et parce qu'il empédM en imm teaps la 
Reine adverse de Tenir se placer à la quatrième case de la Tour de votre Roi. Quel- 
ques personnes sont d'avis qae le Cavalier ne doit pas être porté à la troisièaie eue 
du FoQ avant que le Pion du Fou ait marché, et pour cette raison elles placent 
généralement le Cavalier sur la seconde case du Roi ; ceci est une grande errenr : 
jouer le Cavalier du roi à la seconde case du Roi est en général un mauvais 
coup, mais c'est très bien jouer que de le placer sur la troisième case dn Fou 
du Roi. 

Le Cavalier de la Reine est ordinairement dans une bonne position d'attaque. 
lofMpi'il est placé sur la quatrième case de la Reine de votre adversaire. C'est là 
en général une position très avantageuse pour votre Cavalier , sartoot si le Pion 
de la Reine adverse occupe encore sa case. 

i'n Cavalier avec trois ou quatre Pions , vers la fin de la partie, a ravaBlage, 
dans la plupart des cas. sur un Fou avec le même nombre de Pions; «d pro- 
vient principalement de ce que le Cavalier peut se placer oo sur une case blanclie« 
on sur une case noire, et par conséquent attaquer les Pions sur une case quel- 
conque, tandis que le Fou ne peut les attaquer que sur les cases de sa couleur. 

L'n Cavalier défendra moins bien qu'un Fou ou une Tour, parce que, s*il est 
obligé de changer de case, il cesse de défendre. Il n'en est pas de même du Fou ni 
de la Tour, qui peuvent souvent défendre sur plusieurs cases. 

Les atuques du Cavalier sont dangereuses , surtout pour le Roi et la Reine • 
parce que premièrement ils attaquent sans se mettre en prise; et secondement 
|iarce que leurs attaques ne peuvent pas être empêchées par l'interposition d'une 
pièce. 

1^ Cavalier ne peut jamais gagner un temps, c*est4-dire que celui qui joue le 
Cavalier n'a jamais le choix de le placer sur une case donnée dans un nombre 
fiair ou dans un nombre impair de coups : — Supposons que vous ayes un Cava- 
lier à la case de votre Roi et que vousdésinei le faire parvenir en un nombre pair 
de coups à la deuxième case du Fou de votre Reine ; il est impossible que vous le 
fassiex (en supposant, bien entendu, que vous n'avex pas à jouer autre chose): car. 
puisque le Cavalier se place sur une couleur diflerente de celle de la case qu'il oc- 
cupe . il est évident que. s'il va au premier coup sur une case blanche, il ira né- 
cessairement au second sur une case noire, au troisième sur une case blanche. 
au quatrième sur une case noire, etc.. etc. Il n'en est pas ainsi des autres pièces; 
l^ar exemple : — Si vous avex un Fou à la case de votre Roi , vous pouvei l'avan- 
cer à la troisième case du Cavalier du Roi en un seul coup , ou en deux coups, en 
le plaçant d'abord sur la seconde case du Fou du Roi. où à la quatrième case de 
b Tour du Roi. 

Si vers la lin de la partie vous avci un Pion de moins que votre adversaire, 
n'echangot |mis toutes vos pièces inférieures . mais conservez en une pour la sa- 
cnlier . en cas de nèressilé , |H>ur un Pion ; par exemple : — Supposons que votre 
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adfersairc ail une Tour , un Cavalier et un Pion , cl que vous n'ayez qu'une Tour 
el un Cavalier; il ne faudrail pas échanger voire Cavalier contre le sien, pane 
qu'il pourrail alors gagner la parlie; mais il faudrait lâcher d'échanger voire Ca- 
valier contre son Pion , parce qu'il ne peut pas gagner avec une Tour «l un Ca- 
valier contre une Tour. 

Les Pions. 



Il est difficile de bien jouer les Pions , mais il est absolument nécessaire de 
connaître à fond leurs combinaisons particulières èI compli(|uées pour devenir un 
joueur de premier ordre. 

Le Pion ayant une valeur infiniment moindre de celle des autres pièces, 
il s'ensuit qu'il vaut mieux employer un Pion qu'une autre pièce pour dé- 
fendre. 

Aucune pièce ne peut intervenir pour mettre à l'abri de l'attaque d'un Pion ; il 
peut donc être employé très avantageusement pour faire échec au Roi. 

Ayez soin d'empêcher deux de vos pièces d'être attaquées par un Pion , ce qui 
entraîne communément l'échange d'une pièce contre un Pion. 

Il est généralement avantageux d'occuper par des Pions le centre de l'Echiquier, 
parce qu'ils empêchent alors les pièces de l'adversaire d'avancer. Les Pions du 
Roi el de la Reine sont en général bien placés au quatrième rang; mais il est 
dilTicile de les maintenir dans celle position ; el, si vous êtes obligé d'en avancer 
un, leur force diminue considérablement. N'attachez donc pas trop d'importance 
à établir deux Pions de front au centre de l'Échiquier. 

Dans une ligne diagonalede Pions, lâchez de conserver le Pion le plus avancé. 

Un Pion doublé n'est pas toujours désavantageux, surtout s'il est uni avec 
d'autres Pions. La plus mauvaise espèce de Pions doublés est celle du Pion du 
Cavalier sur le rang de la Tour. I^e Pion doublé du Fou du Roi sur le rang du 
roi est généralement avantageux en ce qu'il fortifie les Pions du centre et ouvre 
un rang à la Tour. 

Les Pions, quand ils sont unis, ont une grande force, qui est considérable- 
ment diminuée par leur séparation. 

Un Pion passé est très avantageux, s'il est soutenu par un autre. 

Comme le Pion du Fou du Roi n'a d'autre appui que celui du Roi , il est géné- 
ralement l'objet des premières attaques; il faut donc le protéger avec soin. 

Cest mal jouer que d'avancer d'une case le Pion du Fou du Roi au coinmen- 
rement de la partie. 

Ce n'est pas bien jouer non plus que d'avancer d'une case le Pion du Cava- 
lier du Roi ou delà Reine. Le Pion du Cavalier du Roi avancé d'une case aflaiblit 
votre position el permet à votre adversaire de placer le Fou de sa Reine sur la troi- 
sième case de la Tour de votre Roi , ce qui est souvent très dangereux après que 
votre roi a roqué. 
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Il I»»! urtliiiaireMieiit imprudent d'avancer les Pions du côté de la Reine au coin* 
iiK^rriUHil de la partie. 

IW«Ufttup de personnes • et même d'assez bons joueurs, ont Thabitiide d'aian* 
ler le INoii de la Tour du Hoi et le Pion de la Tour de la Reine au Gommeoceoiefll 
de U |iartie. t> ruup eut gonéralemeul mauvais et souvent dangereux. Il est quel- 
i)iie(^M« lion de le jouer pour attaquer une pièce , et Ton peut aussi le jouer 
a^aittafteuneuieut quand on a rendu une pièce. 

V)iiaiid vous avea deux Pions de Tront, — par exemple, les Pions du Roi et de la 
Reine au i|u^trteme rang, »i votre adversaire attaque Tun des deux avec on Pioo. 
il est souvent mieux d'avancer le Pion qui est attaqué, que de prendre le 
Ih^iH «dverM». 

Il ne Dim |iM trop avancer les Pions jusqu'à ce qu'ils puissent être convesa* 
Me«iieiit Mmtenus |wir les pièces. Les Pions au quathène rang sont plst fmtr 
^vMil» qu'an mîMe rang. 

A|iree an%ér roque il est boa de ne pas jouer le Fioo du Cavalier ni celui de b 
T^r qni Mml de\ant le Roi. à moins d'v être force. 

Mm 4 exiler de« «miMis Càclieux « il e$t bon « avant de toncber une pièce • d'cxa- 
WMMT s'il V a 4<qi fHvrs en |kn$e«9«il de» vôtres^ suit decelles deToIre ndversairr 

K^vlei lik nueiOrv une pivre ^j^nr nue case où ettt espèchcrail nu culraierail k 
nn^Mi^venenl 4 une Auirr ytMve. 

Ne mmte |m» vv4rr jeu en ipniinl tn»p 4e ptètes ks unes rap p tuclwtj des 
>n^Rw^ «^ee^MUif^ |M<<^ j^v»sHiil anssM eHkactiMSl 4e Wîb qiw 4e | 

Il v^ ¥N^Nm4ml ij NMix^nice an nulem 4n jeu 4e vncrr ; 
^(«1 nVM yg» >»n M aue. 

iOiM«4 4 ftrt eei vv^nr fien^viir 4e yr f »Ari nae 4n f«Mts 4e mnre aéeemite 
a^^K UMiT «en 4«^\ ^ %v«i ftrv«fi^e!t^|n«^r^rsi^. eiuMMure ««f^ «mk ce qpa pnt tm ronl> 
vcv «1^ >v«ffes U feeoiir^ f^^^ «me f«eop fdnWe qfn a^eir un» aaupe : es ftté tnveenl, 
4^ e«^hMk«A a^VN «>e Cj%i.>prc ^ nne fo«\je <<«ir TeA annuK jinpM« tm ftnmmi aiec 

fVHK ««IN- ^ ^v^ p\^Wètmumil f nt èfw w <r«ii^ aMMOnpina . £ taâ «ffm^dattlainatr 

» ^^i»ii^^Mi9^ iW«v nvNv«v • OuK «n»»; «vmiptit ^ aln^«MnillUM■c 4r I 
4!%Hlî«t«ii<y f^iicv iwrcit 4^ liMr %»itiw: ^^i4ni«v9 4lnn^ h nnsàstmL ot «ïi» i 

'*»•* l»t»l, liH^?< otv«l4i«V««>«<s In^vjnv iVl.V H» -^^Jt^ »*%IVï^ ' 
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mellre à voire adversaire de prendre la pièce supérieure» pour la raison que nous 
venons d'alléguer. 

Quand vous attaquez une pièce» si votre adversaire se défend avec autant de 
pièces que vous en employez pour lattaquer^vous ne pouvez pas prendre avec 
avantage, à moins que ses pièces ne soient d'une force beaucoup plus consi- 
dérable que les vôtres. Par exemple : *- Supposons que vous l'attaquiez avec 
deux Cavaliers et un Fou » et qu'il se défende avec le Roi , la Reine et une 
Tour; dans ce cas vous pouvez prendre, parce que sa Reine ou sa Tour sont plus 
fortes que vos trois pièces. Pour vous défendi*e convenablement» ayez autant de 
pièces que votre adversaire; pour attaquer avantageusement, ayez une pièce de 
plus que lui. 

Quand vous avez une pièce de plus que votre adversaire» cherchez autant que 
possible à faire des échanges ; votre jeu en deviendra plus fort. 

Accoutumez-vous à jouer avec les noirs aussi bien qu'avec les blancs. 

Il faut tâcher de jouer toutes vos pièces également bien. Ouelquea personnes 
ont une prédilection pour la Reine, d'autres pour le Cavalier, etc.: conséquem- 
ment, si leurs adversaires s'en aperçoivent» ils s'efforceront d'échanger une de 
leurs pièces contre celle que cespersonnes jouent, ou croient jouer le mieux. 

Les jeunes joueurs sont souvent excessivement contrariés lorsqu'ils perdent, et 
quelquefois abandonnent complètement le jeu d'échecs dans leur désespoir de 
faire des progrès ; ils ne songent pas qu'il est absolument nécessaire de perdre 
beaucoup de parties avant de pouvoir bien jouer, puisqu'il est impossible de faire 
des progrés à moins de jouer avec des personnes plus fortes que soi-même. 

Ne jouez pas une partie trop difficile , ou, en d'autres termes » ne jouez pas à 
partie égale avec ceux qui peuvent vous faire des avantages considérables: car» 
en jouant ainsi , vous n'auriez aucune chance de succès, et vous tireriez peu de 
proGt d'une pareille partie. Les parties les plus instructives sont celles qui sont 
difficile pour l'un et l'autre joueur , qui sont obligés , en conséquence , de jouer 
de leur mieux. Pour la même raison» ne jouez jamais à partie égale, lorsque vous 
pouvez faire avantage (à moins, toutefois, que les avantages ne soient pe- 
tits, telles qu'un Pion et le trait, etc.), car cela fait naître la négligence 
et l'inattention, qui bientôt deviennent habituelles et retardent tout progrès ul- 
térieur. Il m'a toujours semblé très peu raisonnable de prier un joueur supérieur 
de jouer à forces égales : car pourquoi joue-t-on aux échecs? n'est-ce pas pour 
s amuser et s'instruire? or, quel amusement ou quelle instruction peut-on trouver 
dans une partie facile? Le joueur inférieur y peut, à la vérité, trouver l'un et 
l'autre, mais assurément on ne doit pas s'attendre à ce qu'une personne joue uni- 
quement pour l'amusement d'une autre. 

Quand vous ne pouvez pas persuader à une personne d'accepter un avantage, pro- 
posez de jouer pour de l'argent , quelque minime que soit la somme » cette per- 
sonne demandera bientôt un avantage. 

Jouez toujours en vous conformant strictement aux règles du jeu , cela portera 
votre adversaire à faire de même. J'ai vu beaucoup de personnes qui refusent d'ac- 
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rrpter cIm afanta^os, mais qui, néanmoins, remettent volontiers les coopt. 
(iinime si cela n'était pas accepter un avantage, et même très-grand. 

Ne TOUS plaignez jamais de votre adversaire parce qu'il joue lentement: c'est 
un hommage qu'il rend à votre haliilité. C'est sans doute une chose désirable q«e 
«le jouer bien et vite , mais je n'ai presque jamais connu on très bon joueur qui 
ue fut pas en même temps un joueur lent; et, en vérité, comment*en senit-il ai* 
Irement? Un joueur habile calcule quelquefois de cinq a vingt coups et même da- 
vantage de chaque côté; cela peut-il être fai( en un instant? Il est asses facile de 
jouer vite contre un joueur inférieur; mais contre un joueur égal et un très boa 
joueur • on ne peut pas jouer vite sans perdre. 

Vous perdrez quelquefois en jouant avec des personnes avec lesquelles vous 
avez généralement l'habitude de gagner. Ne vous en laissez pas trop tourmenter; 
l'esprit n'est pas toujours disposée jouer , et même des circonstances fort légères 
l>euvent vous disposer mal pour ce jeu , et d'ailleurs, |>ersontie ne joue également 
bien eu tous temps. 

Un joueur d'échecs doit avoir une part égale de confiance et de méfiance. Cem 
qui ont trop de confiance sont portés à mépriser leur adversaire , et ceux qui sont 
trop timides voient des difficultés dans ce qui est facile. Il est utile d*entre- 
premire des choses difficiles comme des choses faciles, et des choses faciles 
comme des choses difficiles. 

Vous rencontrerez quelquefois des joueurs qui, ignorant eux*mémes les ma- 
nières d'entrer en jeu , commenceront . pour vous déconcerter , d'une manière 
extraordinaire et dont on ne trouve guère d'exemples dans les livres. Il faut pro- 
céder avecde pareils joueurs d'après les principes généraux: ainsi, il faut cher- 
cher à occuper par vos Pions le centre de l'Échiquier, faire entrer promptement 
vos pièces en action , embarrasser le jeu de votre adversaire , etc., etc. 



CHAPITRE VII. 



SIR LES DIVKRS DÉBUTS, OU COMMENCEMENTS DES P.IRTIES. 

Il y a plusieurs maniôn^s de commencer la partie . dont les suivantes sont le* 
principics : 

l. Chaque joueur commence par avancer le Pion du noi de deux cases, pui» le 
premier joueur porte le Fou du Roi à la qualriètne case du Fou de la lieine : cela 
s'appelle la |Nirtie du Fou du Roi. 

1, Chaque joueur commence |>ar avancer le Pion du Uoi de deux cases, et alor:« 
le premier joueur joue le Catalier du Roi à la troisicme case au Fou du Roi: cela 
>*ii|»|>elle la partie du Ca\alier du Hoi. 
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5. Chaque joueur commence par avancer de deux cases le Pion du Bai , et le 
premier joueur avance d^une case le Pion du Fou de la Reine : cela s'appelle la 
partie du Pion du Fou de la Reine. 

4. Chaque joueur commence par avancer de deux cases le Pion du Roi , puis le 
premier joueur avance de deux cases le Pion du Fou du Roi : cela s'appelle le 
gambit du Roi. 

5. Chaque joueur commence par avancer de deux cases le Pion de la Reine, puis 
le premier joueur avance de deux cases le Piofi du Fou de la Reine : cela s'appelle 
le gambit de la Reine. 

Outre ces méthodes, quelques personnes commencent par avancer de deux 
cases le Pion de la Reine et jouent ensuite le ï*ou de la Reine à la quatrième case 
du fou du Roi. D'autres commencent par avancer de deux cases le Pion du Fou 
de la Reine, et puis jouent le Cavalier de la Reine à la troisième case du Fou ; 
ou bien ils commencent par avancer de deux cases le Pion du Fou du Roi , et 
puis jouent le Cavalier du Roi à la troisième case du Fou. 

Des méthodes que nous venons d'énumérer, les quatre premières sont adoptées 
le plus communément^la cinquième quelquefois, les autres rarement. Les plus in- 
structives sont les quatre premières, dont chaque joueur devrait se rendre maître. 
Le gambit de la Reine est ^ussi une partie sûre et bonne ; mais je dois faire ob- 
server que les parties qui commencent en avançant de deux cases le Pion de la 
Reine n'offrent ni autant de facilités pour l'attaque que celles qui commencent 
en avançant de deux cases le Pion du Roi : elles ne sont donc que rarement 
jouées. 
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bil hUg/tia, aiMi BMMié farce 4M AUgaier 
r* ■uljrté «tee wia, qatH^ill aca Ml f»ê 
ruTcalcw. 



(t) Si 9^^:^ le* BbM M 



046^. 



' Biffe. 



bit, ayaai u Jc« à 
in Mrs. 
;») BIca ^ae ce 

dua k 
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» ^ae ce cm Mil bmimi mi 
pwM ^ Il «iplifet 4%iWHr 4 tt 
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twMié ywr n ifillN JrtÉ^han 
«UcMB4 4«Mi éeiiériH^eÉlI 
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IX. 

gg^l2 et 13 — — gagnant fa- 

ô est la manière généralement adoptée et 
baMemeot la meilleure pour jouer l'atlaque. 
; Noin oDt plusieurs eoups à Taire, savoir : 

g-tV:l«lir.3«)4|^(V.Ub.31). 

H. 4-a 4e cet «■P'^ pa ou 668 ^^ 

4-^S — afin de prendre d en passant, 

S 10 cas où' les Kdirs rataneeràient deux 
s; Aka filaiiet eut la mefllenre position. 

n m ¥9è >^^ ayant VaTanlage à cause 
rhaliMimt des Pions Noirs. 

^ aaerillaDi G ne sérail pas le meilleur 
P58X 
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(**) Ce coup donne une forte attaque aux Blancs. 

en faveur des blancs. 
(**) Si 13^-^:pl4^^^ gagnant la partie. Si 13^g| 

^^F52X^^H66. 
(<*} Les Blancs auraient pu varier l'attaque en Jouant 

8 — - au lieu de 8 — — mais dans ce cas je 

ne suis pas bien sûr qu*ïls auraient Tavantage. 

V. cette attaque amplement traitée dans ma 

seconde série de leçons, page 190. 
{y) Prenant ensuite le Pion du gamMt, les Blancs 

auront Tayantage. 
iy) Quoique les Blancs aient un Pion de liMins, Je 

crois que Vayantage de leur position vaut plus 

que le Pion perdu. 

(«) Si ô^— gagnant réchange. 

m Si ^10^^^ gagnanl très-facikmint. Si d 
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(I) CeroQpfl51_€oo»titiMtillft gaiBbilsMiuio. 
Hut rtHBëe IKIT, j'ai coaiiiniik|iié re foap à cet 
ficHInil jounir J.-H. Sarrall. Nout priars b 
résolvtioo ëanalricr l'allaqBf ua^Mldl <pM sa 
sanlé smil rétablie. Bais fa mort préoiaturér 
■e BOUS Va pas prnnis, H )r n'ai plus pe iisë à 
ce roop a? ail et le voir ■cntiooBfr dau TÉI^ 
■vnlMftir* drr Sehaeh$puUnmtli 4e J -F W. 
Rorii. poblié à Mai:dfboiirg, tK28 M. Kodi 
l'il a phi ee 



i:dfboiir£, U 
I phi ee roop «il Ira lienlrttaBl-<t»kiiiei 



411 ^'i 

lioBop, toi l«t asMra ooe, pcadaot qv*il ëUII 
ra— aniMl à Bniteitet, èmmX la écnûère 
ncm afor la FrwMC, Il joiiait sobîcbI aa 
fM et rtUr ville a^er no asclals oai pc>«il 
' to^i^ll^s en jooanl ce coup euraortiBairc. 
Koch a doBDë beaocovp de vanailes mt ertie par- 
lie, dMt ^orHart-OBCS «ml Mes Jouées (V. 
Iak sm, i~ «arïMle et mIt.. et lab. lu, var. 



A et Miv.), IMm de ma ouna^e. 

m ttp«làBotfb9«if«l. to-4*4el0 

lattlrté: Juaffie (in tflw l tf Mute, de., c 

laiÉWt " 

l^auvfi 



Celle 



J?: 

ptaB^Miklé H 4e jMleiie. 0« tfHmn 



celle atlafM louleaUère é 
SI 4e ploi aaplcf rcdMrdie. ^ 
l'casoivraU ^*ou m 4iil pM 



borMraàJoocrd^ 



(^ Les Noirs peaieal < 

^dM, 464, D66 ou D4BX "• ^ 

roDl euBiaét à leur tour. SI i|| 

et les Noirs uei 
dre la partie 
(}) Ce coup vaut 
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ItJVuxio D«nop. 

i8. 19. 


.F45 

^g47 
20. 


Kd44W 
^g56-G 
21. 


gD56.g 
" d 64 (») 
22. 


23. 


24. 


25. 


? 


D51XW A15 


C62-b 


D81-A 


F6ix 


D72X 


D62Xa 


e 




£85 b62 


a62-C 
A75 


G75 

C64 


£73 
1)53 


£G4 
F52 


A74><C3F63Xe 




G68 


D87 


b62 


£72 
D53X 


D83 
dG5-B 


B74-A 
d72Xh 


) m2 




D5!X(6)d64 


F61X 


D84 
D61XB 


BG3 

d75-G 


DG2 
DG4X 


II36 


H559 




£85 b62 


B61-F 


£82 


b55-G 


£85 
CG4X 


D57 
D45X 


H15m5 










£73 


EG3 


EG4-C 
A14X 


C47 

A74XC(ïi* 


2Sd D8^<H A14X 

£74 E65 
1« B76 D65X 


A15X 
E74 

Aise 


H76 9 




£Gi-C 
SiiU A 


£75 

26. 
D72 


E74-A «^ A) 

27. 
Hise 


^ 


b62 G75 
B76 H14-Ae 






Siile II 


£85 
( A14X 


DG5t»2 


1 
i 
'M 


A14-A 
D65><f9 


25. 26. 

C D45XWC42X 


£84 

27. 
C53X 


28. 
D46X 


D77 

29. 
C75 


30. 

D maie. 






E51 liG2 
D C42xi»)D45x 


£73 
D53X 


£84 
U55X 


£74 
D 




i-t 


B87XH A15X 


£61 
H76-B 


£02 
D42X 


£75 
I)46X 


IIGGxd 


')D56X 


D55X(i6) (ï«, 



(-F D87-B 
D35 



£64 D88 c53 

D55><B(")D73X A15 



E63 



E74 E73 E84 m\i D) 



) D76.F D65 
JW F76.f A15 



C74 

A85X CC8 



F58X(io)m 4 



u 


U88 
F76-f 


F84 
D65 


G85-A 
A15 


DG8-C 
C75X 


£75 
DG4X 


IIGG-B 


D44X(20) 


1 


H88 


G54 


B66 


£75 


£62 


GGG-II 


£61cg£51(ToituiUCeti)) 



iW gagnant la partie. 






gagnant A. Si 17^18^ 



sl7' 



1145. 



ll^lbp«rd«lC. (") Si lejjgj.^. 
i»Sir^^. SI My=il^. Si 13^ 

^^,»I W Kilo 



"£74 



^^*^"*f ' 



gagnant ftdlonent. 
gagnent : car, <i tes Noirt jouent E, ils 

D et »-ito Jouent A^i-Î^ 

»«r-» (V. lab. 17). SI «-«IgM^JL 

• «fejjlTj^^-^ gagnant la partie; 

wm si '17g:^tB gagnant également. 



(») Si 23^^24^ 



(") Si 25, 



m. en 3.' 



E74 



(") Si 19^^ 



m. en 2. 



nD35 



(»;Sil7g^l8— SllTjj^^^^ 



18 — ga- 



Boant D. Si A7^r^1S^^. Si 17^^ 
les Blancs gagnent F et G. 

t«) Si 24^25^-^ gagnant D. Si 24g^ ^- ^" ^ 



^,.)Si25^-^2î:-£!Ll Si 25. 



É^ 



C53X 



; et les 



Blaucs font mat en 2 ou 3 coups. 

n^^ C- O' »». en 3. «. «e ^ en 2. 

^«)bi2o^ Si25g^ 



7« 
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10. 


11. 


45t,f46 .G36.F43 
55 "^ e 46.f "* g 57 * g 47 
12. 13. 14. 15. 


1 
16. 


11 


li\ 4- 


Et8 


mi 


CiO-p 


K» 


fîS7 


«55 C55.d 


C66.G 


B45 


m 




IMi-d 


1)11 


G<M> 


IIK7 


F75 


d55-e B63 


F66.C 
C66-G 


B44 
A15 


ra 


2- 












B74 


me-c 


C65 


tm 
m 


tjr 
4- 














• 


£86 


'M 


4 
















854 


m 

m 


1!- 




B.%5 


R>4 


CI6-e 


C«4-d 


D76><r D73X 


F66-C 
D64-C 


£84 
bSSd) 


■d 




FG8 


B03 


DI4-d 


l)43-F 


c64-C 


E84 £85 
B73><cA14 


C74 
b3S 


D58 


M 


1 * 










Ctô 


E74 £85 


B44 


D35 


Ail 


o 

Cl— 










D46.F 


B73><cH14 


UlS-c 
D55-B 


B44 DO 
D88.H« 


H\m. 






F46-C 
F76Xf D58X 


B55v* 
B54X 


£84 D45-F 
D48X C46-e 


U73-BvS) 

e55 H4ft.F 


«1 


10" 
4 f . 




DU-ii 


E76.F 


E75(») 


E84'.«) 


£74 D77 


F44M: 


d»^ 


1» 


Il 


















Di 


Ix- 




















lOT" 

1 â— 
















• 


Dfl 


















tis^ 


•m 


4lt 
















075 W 


'm 


lu 







(«) Les Blancs gagnent D au 



m. en 4. 



Si7 



kt 



Noin auront Tour, Ca?aUer et les deux Font 
pour D, Mail Ut perdront la partie à eanse de 
la position a? anlageoie des Blancs. 

(«)Si18 

(») Si ^%HIp *^ ^^^'^ perdent D on les Blancs 
font wMi en ^nrlqnes coups. 

W«»*DM^»<5ê5"— '«5-»'*• 
(»)Si11gsl(•Noinp(Halt c. snt g^^Bw 



n 



C«le. 



portait ^oa D mH *m» «M «k 
capêdMrGéiMflir. 

les Blancs 



1.^5» P^Tp*. 



1 



«aaoB^ 




('•) Si » 



«.en a. 



bei-B 
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7» 


M 


19. 20. 


^ d 44 ^ D 36-(î „ o^ q - - 
5g36-G^r64 'D66^ — 
2^. 22. 23. 24. 


25. 


26. 




r 


B52 A14X 


B64-F 


A64XC 


, H66-Be 








1 


£84 F64 c64-B 
F87-H D87><D* 


£75 










f 


D87-F 

P65.C D65X1 


• A14X 


H76e 










< 


f65-F E84 
D72-b D63 


B74 
H15X 


F52e 












A83 £85 


£84 












r 
1 


D65XB D43X 

D74 »63 
B81-Ae 


D44e 27. 28. 
Soit A D47XG D56X 


29. 
D55.d 


30. 
B74 


31. 

A64e 








£86 


D76(") 


£87 


D67 






D57 H77X 


D58X 


D31X 


m 3 










c63 £65 
H43 B42X 


£64 
B61.B 


c53 
B53X 


D58X 


H35 


H37X 


H47-C (ï.ir 


D 


c65W D65(») 


D75(«o) 


£76 


£77 


G66 


€47 


G47-Hnitti<) 
Aie («S) 




H87XG B66X 


B87XH 


A84X 


m 3 




£86 




< 


H87H £75 
D57X D77 


E8G 
A15X 


£77 
A65-C 


B73XC 


B75><D 


B73X 


B81-Ae 


B 


£85 D76-H 
A15X B56e 


C(>5 


D65-A 


£84 


E85 


£84 






£74 

B56 D75X 


D45X 


D44X 


a4lx 


B75xe 






D67«») |£54 
B63-B A15XG 


£52 


£52 


£63 











b63-B 

A15 D38X 


B63XB D48X 


H45e 










B63(») £84 


b63.B 


£74 











,.A74 



■gfô^STËTT^»— 6»S"*"* ^ P*'"«- 



»A34 



8s^j^9— gagnant égalemenl. 



gagnent : car, si 26|: 



m. en 6. 



D55Hi 
IBur«J27 gagnant facilement. Si 

Moîn jouent E, ils perdront la partie dans 
d^iei coups. 

»^-^17|^^8^ gagnant facilement. 



^">^'^^ E84ouE85 ^^^ gagnant la partie. S 

"l^p^lS — ^ gagnant en quelques coups. 

(•») SI 19g^5^^ gagnanl D. Si lOg^^j, 

• R44><r 

20 gagnant dans quelques coups. 

(*7) Si Ifrr^r^ '^ ^" ^' Si les Noirs Jouint 11 ou 



^'CTÏ 



Ift 



'D^-b 



19^^^ gagnant D. 
X56 



(«») Si ^^gêï^ ^'^ ÎXwk^^ gagnent D ou don- 
nent le mat en quelques coups. 



80 



TiiAiTi: ne jki' i> kchecs. 



r«». XWMMM. 



. oJ3 f 46 _ G36 . F43 
' .' 55 "^ <• 46-f ^ « 57 * K 47 
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9. 


10. 


\\. 


12. 


13. 


14. 


15. 


16. 


17. 


nsr. s 


F^iP-^f 


1J58X 


B54X 


D1«X 


(:46.e 


iI46-F 


A16 


m: 


' 1)44(1 


E7«-F 


E75 


Et^l 


E74 


F46-C 


«77 
C55 


G«8 
1176 X 


AU 


À 










F77 


D55 


E83 


«Hl 


m 






CiO-i; 


II16-F 


1)57 X 


A16 


B54 


ms 






K77 


Fi«J-( x 


(;o(i 


E70 


B74 


IK>5 


Ml 


M 






C2Ï 


D25 


F76><r 


iriG-e 


C68.F 


m 


4 




U55-<l 


1)41 


c3U 


E81 


C47v9) 


C36-H 


B74 


» 










F65-C 


D5«x 


D68-F 


AI4 


ù 








C65 


r«5.F 


G67 


DSI-C 




u 


















•T 


(' 55 


(1 55-<1 


IM5 


(;24 


es,- 


C44.B 


D58 


FTi; 


^ G75 


d 55-«> 


U5(> 


l)55-d 


UOÔ 


B44 


U44.(: 


D77;««! 


DIS 


O 


















9 


















10 ' 

4 1 


11 


















1 L'k 
















Bi; 


M 














1186 


M 


VS 


















H 


\\ 


' 


l(p ■■ • — - — - 



0)SiCj^,(V.u.b.io).Sin^,^ 

C~(Viab.21). 
' Si 7^,^ (V. laU. W,, 

}) Si «— (V. lab. 16). 



(V. lab. 20;. Si 



(•' Si 8, 



im-a 



a* Ub. 17). 



C»jSi0pg3(V. Ub. t7). 

(•)Sil7g^-^18Î^giSiiânlto 
(') Si >»pôg::îj Irt Noir» 
m. m 2. 



osnij^- 



Dannoinfl 



D. 
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ii Huai» Donof 



p. AU n D56>g(0 - o-o (g) r. E18(g) 
g 36-G *^ d 64 ' D 66 ^ F 68 (*) 



19. 20. 


21. 22. 


23. 


24. 


25. 


26. 


>< D73XC mi 


E52 
€ H8fê<H B66X 


B47xe 










n F86-H E84 
>SB D77e 


D38 F65e 



D63 

D77 

m D76(") E75 



A84X B54X D76-D D54><f H15 



E84-A f54-B B74 



G86 



D57X D77 (ï aittA 
E85 G67 ihihi) 





B54 D77© 














1)65 












X 


D68XF D46-e(«) B58 


B37 


B56-G 


D55e 








D77 G56 D22-b 


D23-C 


C56-B 














D73-C 


A15 


A65-C 


B56-Ge 






D66 


E87 


C65 


D65-A 
D84X 


D57Xe 



D76 E77 



D67 



B37 



B56-Ge 



D76 U87 

B37 H26e 



D67 



H87 



X B66X MAX A74XC H75.G D32-D A73X A72Xb H73X(«6) 



E84 C74 E83 D52-F(«) c 52-D E82 E83 
A54XG D54Xc D55X B54X© 



£84 



G54 c54-A 
F74XC B53X H75XG 



E73 D64 

D55X A14X D56X m 4 



X 


E74-F 
B64X 


E85 
A14 


E75-H E84 
B72Xb H75-Ge 


E83 


E82 
27. 


28. 


29. 




E84 
F74-G 


C74 
B55X 


E73 

H75-G m 7 




Suite A A74-B 


D78-h 


A77* 




E74-F 


E85 


E75-H 




H86 


A83 


, 



^¥Wc^ gagnant D. 



'075 
1- „ F76Xf .. B66X 

W^ ks Blancs gagnent D. 



Si 



.B54 



('») Si 20^7g^l-^ gagnant une pièce. 



(») Si 22-^3p23^^^ el donnent le mat en quelques 
coups. 

(») Ensuite 27 ggX*"*°^- 
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40 



^e452f46 

e 55 



9. 



10. 



e46-f 
M. 



r G j6 

12. 



13. 



14 



4& 



F54-d («) F32 C-MJ-e 


B24 


D37 


B45-G 


E24^ 






* c63 


D44-d G«6^») 
F76><f(«) ae-e 


C47 

o-o 


G45-e(3) 
C35 


D4K<B 
D37X 


mnS 






12 


E7C-F E77t») 


D44><d 


D74 
B33 


D47 
E18 


A14 


C35 


en 


à 




G66 


D44><d 


1187 


D53 


D75 


BU 


4 


& 








D37X 


e55 


D34 


c« 


6 






F75 


E76 


H87HO) 


m? 


Pi 


7 


8 










h38 


EI8 


Al^ 


y 




c33 


D35 


G47 

o-o 


044 ><d 
C57 


hS8 


Bi 


10 


GC6 


C47^««) 


F77 
C57 


H85 

o-o 


E87i«») 
e55 


Dfi6><BCi 


11 




E85 
C82-B 


F75 
c33 


1186 
D46 


G54 
e53 


F86-D 
d55.F 


O 


12 

1 ^ 


D4<;-e 


A82-C 
D73X 


C47 
H16 


F64 
D83-C 


F55-e 
D56X 


DI4X 
eSSr» 


ni 


13 


1)66 


E67 1'»; 
e55 


D77 

o-o 


G66 
D48C«) 


E7tf 
C57 


B3S 




il 

j r* 


G66 
o-o F76><f 


F77 
c33 


use 

C46-e 


E87 
C57 


B74 


Ii68e 






c63 E76-F 
e54-G 


E85 
D45X 


F75 
C46-e 


1186 («7) 
D36 


B34 


DIS 


AI 


16 


G54-F D66(") 


E84 


D73 


H87 


C47 


B74 


IM 


17 



(0 J^ doute que er Mcriflc^ de F soit bon. Major 
JaetiiKh dit qu'il cause U perle de la partie 
(V. sa manière déjouer var. 11.) Au lieu de 

F32 
SMTiOer F il recommande r 



W Si VK 



les Noirs perdent D. Si 9: 



i&85 



D44-d 
lO^gasnanttopaHie. Si90Ô5l» BUbcs 



gagnent iiM pièce et cafnleli|Hf 
de l'a?antage de kv fmiÊimu 



^ï,n 



Blancs gagnent U partie. 
OSi22= «•.«S. 



(.,Sia^-2i 



BCTiou bSS 
A«><f 



gagnnt wm f/à 



(•) 25'^^ ft, q«H ^ne iott k tm^êm\ 
BlâMi gagacBt. 



TRAITE DU JEU D ECHECS. 
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tt Husft* D*B*| 



17. 



18. 



. F 43 b; d 44 
19. 



g36-G 
20. 



e D56-g 
" d54 

21. 



22. 



23. 



24. 







e66.G 


A15 


A75 


e76 e87><H+D 


D54X 


D44XC 


D54 (V.aile 


D76 


c53 


D67 


c44-C 


E87-D £88 
C77XH A85 


F77 
B54 


B66 rlnlK) 
B62-B W 


e65X 


B45 


B66-B 


fl77 
B87-H 


D77-C 
D76X 


h68m 
mn3 


B62(8) 


d62-B 


B6tt 
D43X 


ESS 
B45 


F77 
B66-F 


E87-B 
C66-Be 


D76-D 








E86 


B74 
H66-F 


B66-B 
B45 


B66-H (") 








E77 
H66-F 


H66-H 
B45 


B74 
B66-Hfi 












H66-H B74 
C55xe 


b 


><F H76X 


H78-h fi 














Ë - 

9(«*) 


3. 

(Siiti il m. 3] 


25. 
D84X 


26. 
A85 


27. 
b33-F 


28. 
D44X 


29. 
D77XD 


30. 

A81-Ae 


{ 


hiu II w. 16 ) 


B87 
H13X 


F33-B(8) 
D42X 


C38 
B54 


D77 
D72><i 


E77-D 
» b42X 


D74><Be 


( 


E62 

faite lin. 17) B64X 


E61 
B76><f 


C25 
c63 


E51 
d54 


E41 
D47XC 


H66-Be 


c43 


C64-F 


E84 
c53 


E83(«) 
d53-c 


B66 
B64 


D7ft-B 
D15-H 


E84 (W) 
B76><f 


D75 


F64 


c«4-C 


c53-c 


H85 


H15-A 


B53-d 


E73 
D37 


B74 
B72><b 












E73 


E84 


E85 



A16 



gagneol: car8l20j^g:g21^^ ga- 
pnlB. 

^Mii ootriYâiitage. Si 10^1l||g 

Qj=^ ayant beau Jeu. 

R— gagoaat fadlemeot. 

kilfairs iatcrposent une autre pièce au lieu 



(")Sil2^^et les Noirs ontVavanUge. 

{") La position est la même que dans une des va- 
riantes précédentes. 
(^>) Au lieu de ce coup les Noirs pourraient jouer 

df^Ti défendant le Pion du gambit; Ghulam 
r w 

Rassim ne donne pas ce coup; il mérite cepen- 
dant d'être examiné. 



(*»)Si2& 



'£85 ou £75' 



:27 



,035X 



gagnant la partie. 



C»)Si29, 



B47.D' 



:30 



fl76-D. 
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. cj[5 g f 46 
' «55 ^ e4G-f 



10. 



H. 



56 

g 57 

42. 



45. 



14. 



1S. 



p55 


cST, 


Ci6..' :*' 


D46.F 


o-o 


1136 


1137 


H87><H Bi 




F0« 


F40-1: 


D67 


G68 


1187 


D58 


G87.H 


m 


2- 


5 


833») 


F34 


o-o 


e64-d 


C46.e 


Ai5 


B45a 




^D56 


c63 


IMm 

B54 »! 


«154 
F54 


F 64-e 
B46-e 


G75 
C46-F 


b74 

€57 X 


C66><f 


-S 


/• 


F68 


£84 


1)65 


F46-B 


«154 


r66 


g«(m: 

0-0 


us 




o-o 


B33 


B25 


F34 


c33 


G75 
D58 


B63 
C46-« 


M 


7 


FC8 


B63 


G75 


1)65 


G67 


F77 


CM) 


"Si 


8 
















ni 


9 


10 


















il ■ 

MC% .... 








B45 


c33 


^i^ 


C68-F 


Ea8-« 


n 


13 




G75 


B63 


b62 


e37-g 


e»><h U36-D 
C46.e D46-F 


n 


14 

i r 










D67 


F46-C 


o-o 


d 


«/» 










g47 


g56.D 


036^ 


M 


lu 








a? 


G48 


GSttXb d64 
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P> Si9^^3^1o£^5><î.j,aiil beau jeu. 
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les Blancs. 
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dant Koch rfiii— initin^"" 
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S TandiBit mieux, 

Hnci peQfeDt kraer 10 — ou bien 10 -^ 
i «t i«coiiiiii«iidé par Koch. 
loi de ee coup les fioirs derraient jouer 
L.^ ' , et en forçant rechange des Dames 

c43 
I lateraient arec beau j^u. 15 — était mau- 

b; il me semble qu'ils devraient jouer 

ees. 



«s.co4. 






facilement. 



,D76Xf 



Si 15- 



l^ÇZË cl les Blancs gagnent facilement. 

(•*) Ce coup n*est pas très-bon, mais on peut le risquer 
contre un joueur inférieur. 

(*5) Si 7 ^^^'^°^ le coup quon joue généralement 

est Tùëb afin de défendre le Pion du gambit; 
ce coup est bon, mais il n*est pas aussi simple 

et facile que 7G66. 
W 13p^ puis 14^ et les Noirs ayant gagné une 

pièce pour deux Pions ont Tavantage. 
^"^ ^^ Og^gr^lO^jj^les Noirs perdent D au moins. 
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(<) Cette déren^f du fsuabki a elépfu analysée par les 
écrivains sur les Echrrs. Daus If trailé d'Écbocs 
de Cocbiaoe, pa{;es depuis 268 à 270, il y a 
quelques \arâaiitrs bien jouées dont oo trou- 
vera la plus grande partie dans les pages sui- 
vantes. J'ai donné plusieurs nourrllei %ariautos 
sur reite défense dans ma seconde série de 
leçons pubbée en 1832; depuis cette époque 
J'ai pris connaissance de l'ouvrage de Gtiulam- 
iia>itiii, et J'ai troavé avec plaisir que daus 
quclquéhanes des rartici, J'ai lait les nèmef 
et'upa qoe ce célèbre Jimeiir. A mon arit, à 



moins qoe le prcaicr jmim piÉW i 
gambit Mimo, ceile-d est la wiBM 
de défendre le §êêêM ém Kêl 

CeUe partie adwt M gTMM Mflt 
riantes; kt BliMi PfMl ■riiki 
un des coops aaivwis : 

^d4i.^3s^^y,yDts.y rm>gtj 

C) Si 11^^ el les Noirs mmt 
Bat 
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M^^aton li 15^ gagnant facHement. 

S^^ et k* Noin gagnent. 

F,^— et les Kdn gagnent une 



pièce. Si 16jTôj- 



(••)Sil3t|etl6j5jOU^. 

(««) Si 12§§^ et ISg-jj gagnant la partie. 

(*')Si1*'^„SI1*§f.Sil4|gg.g.«... 
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ensuite le Pion. 
(}*) Les Blancs perdent B 

m. end* 
(")Si15ltg.Sil^. 



'ua6x 



prennnl 




car slls le retirent 



If 



94 



TRilTK DU JEU D ECHBO. 






,^jr46 



9. 



-G36 

e 55 " c 46-f ^ g 57 

10. i\. 12. 13. 



14. 



15. 16. 



42 



,kS7 


K26 


£35 


E3i 


G76-f F54-d G68.F(OE43 


E43-G 


ES 


* 1)38 X 


G66 


F68X 


d04 
E44 


d54 G54-F G42X 
G76.f(«)F54W «54-0 


D68-G 
E33 


B81X 


DO) 


À 






d04 


b52 G54-F E76.G 
GC8F 


0580 

E34(«) 


E35 




O 








c53x 
G88-H 


G4JX 
E54^ 


D68^e 


4 








B65X 
G88-H E34«n 


m 3 
E43-b 






5 

. 1)15 


E25 


III7 




B63X b4XXF A82e 






" e27Xg 1)38 
E27.e 


d64e 
ES» 


d44(«) 


F76Xf F87-GmG43 


E17 


C55 


hSi 


7 
F76X 


D38X 

fg36-e 


F77 

F87-G 


d64 

F43(») 


E75 H87-F D36x 


F44Xd g 37 


»« 


® E75 


d64 

g37 


d53-G 
E26 


F43«32G76»' FA". E46(«) 








« A 


D38X 
1)13 


G6<> d64 
E27-e;"E26 


G«^<e G56 E6(>e 
F87-G G36 








'0 e 

m m 


27Xg 
F87-G 


U38X 
E27-e 


d(>4 


H87.F g37e 
d44 G34 








il- ■ 

4 A 


ca7Xg 


1)58 X 


n87-F 


d64 g37e 
DI7 G34 EI3 








G76-f 


r36-« 


G88-H 


l)36-g 


d64 bStfX te3« 
EI7 d44 C.%3 








'*G«6 


d54 
r37"- 


g36-g 
E26 


C38X 
F16 «) 


F53X F44Xd m 3 
El 5 G88-H:m)E25 


d44 


ES4 


DM 


14 


D38X 


d54 


G4^<e 


D58 cSex D55 
E35 G88-H E44 


G3SX 


DIS 


ra€ 




G88-II 


D15 •« 


E25 


D58 l)68x m 3 
Illfiw DI6-D EI6-D 








16 - - 


G45*e 


e27>% 


D38 e 
E27-«. 


IGXHi>T>DI6XDG64(w> 
EI7 d44 








• 






D38X 


F53X m 4 









0)Si ISg^rtl«Blw«BepeirrfBtpai|ii«. 

ère G sais perdre la partie. 
P) SI ^"g^^^Gfci*^"'^ "" twiUge col- 



let BlaKS pcficat Me pièce. 



i;68-FouF32 



(») Si 11 



(M Si 1* 



.fiS5 



(<) Si ai 10* < 
serait blaL 

C')Si1^^^€lktMft 






m 10- 



«3K 



d Hi RMn 



"CJtX" 
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fttt C*clu«ae. 



4 £i5 5 ^ ^^ 



18. 19. 20. 



g 47 
21. 



D48X 
22. 



EJ6 

e 56 

23. 



24. 



25. . 26. 



E35 



X B23><ce 



-he 



^^ on kt N<to gagnent D. Si «^ 
les Blaoa gignoit G au moins. Si 

r«x • 

^e» 10— 

I fitoBCi prennent d Us pwdent nne pièce. 



G8R-H 
Si ^ (;45Xg «' ^c* Noire gagnent facilement. 

(*0 Si ^^>< P«>» 1<^ gagnant factlement. 
.E14 



les Blancs perdent D. 



(") Si 11- 
(") Si 11- 
(") 14pyy gagiiant G. 
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. e 45n f 46 - G 86 
' e 55 * e 46-f ^ I 57 



8. 



9. 



10. 11. 



12. 13. 



14. 



15. ft. 



,J 


M5 


E15-D F76><r FSS d44 054 


ltS6-e E96(» 




'1 


DI5^^ 


•G45^v E73 


G66 464 e36 
FS8 h38 034 


B33 F36 


BB« 




r?ie<r 


>d44 


G34 


g37.«) 464 F68 
096 Ei7-«« 


066 c65 




3" 


E84«' 


d64 


e36 
B5ST 


GM E*7-* EI7» 






4- 

» _ 




«S« 


461 
DIS * 


eS7>^D3Sx F68 
E15-D 034 rS5 


FS4« 




3>- 




ai-* 


DI5><Dd64 m BK 
D» k37-G E» ES7-r 










RSS 


ti57x Dl«ë<UeS7><hF75«vUi 
r,7Sx«C444 liS7^ ES EIV'iK EB 


ES4 E» 


7- 




Gte 


E» 


GS7X DI«XB Di7>^ 
EI7 EIS4 


DI7X eStx Dt^Si •«> 

kSi DS6« kSm: bit 


•- 








OIS-H fS7 


«54 CSM 
DI7 cSS 


€SS 4» 










G«fUH £17 444 


F77 Ba6 
M4^ 


FS»« Mi 


Il- 




FO 


«TK^ 


037^ F»^ FU^dCftxe 
««Mi h37-4; ES f!S6-r 






<»» 


BK» 


«»7^ M«:^H4>S6x 
EI7 4U 


ClfU« lA 


Z?*^^?5 






r» 


<;:u 


F77 CI»>B 
IHS EI7 rS3 


fS «4.« 


tk Uà 


KT> 


4M 


«;»k 


fSÎ FT7 IBS» 










JWVÇT 
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. F 43 (> G 55 
g 47 ^ D 48X 



6 



Ej6 
G 66 



18. 19. 20. 21. 22. 25. 24. 25. 26. 





. 








• 


E16(") E25 


1 D18X D36xe 
D37 






esee 


• 




• 







^<* ^G%1< ' ^ àùûntfAiVMnUieb 



E17 



=t (V. w. nàf.) Si g ^y^ tO— 
Mt giKMnt lèlPkm 4a gambit. 



1U13-C* 

tt^lîi elles Noirigi«iittil. 



37><h ETSi-G 



^E26-e 



(«*) Si IS^^elletNoirigigneiitftdlflBeBt. 



«e54-d 



(»} Si 14^^ et let Noin gagnent fiiellMwnt. 



P54-d,^F76X 



17^. 



(") Si iôg^ et tes Nôirt gagnent ( 

0>) Les Blaaei gagnent M-FIm H goMt ayMt 
l'avantage. 
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Stoft. XXVMM, Békwt 44. «amM* ûm CaTiOler, •• 



7. 



I li5 Q f 46 _ G36 
e 55 e 46-f • g 57 

9. 10. W. il. 



13. 



U 



44 l"*" 


G34 


g 56-e 


D36-g 










** * d64 


e36 


g36-g 
g37 


C38X(0 
B33 


h38 


C68« 


e56-r 


hll 


^ - 




D75 


c63 


f56 


F6H.C 
C68-G 


C5»-e 




«> 






El 5 


g38-h 
G46 


F68.C 
024 


1187 
B31 




4 




D38X13) 


D58(«) 


D51XC») 


U41 


c63 


CM 


«f 












D74 

GS4W 


FM 




g37 


E26 


E35 


F16 


D63 
e56-G 


D44-4 
E45 


EM 


'e36 


D38X 


D27X 


d64 


G56x;") F68X 
G54 G46 


d54x 
E34 


cfl 

en 


5. 
15 fl^^!^ 


6. 
(144 («« 


7. 
G34 


f66 

8. 

g 37 


G76 

9.. 
h38 


F68 

10. 
h47-g 


F4M; 

11. 

E» 


cd 

fi 

en 


" G68(««) 


d64 
G47.g 


e36 
G26 


G87(««) 
e54-d(w) 


h58 
F52X 


C47-b 
e65-c 


b48 
Ef6 






D48X 


d54 


e36 . 
F34 


c63 
D25 


D75X 
D16 


eS7Xg 


M 


II" 






F53 


G47 


Gae-G 


DSSXH 


TW 



(•) SI 11^. SI llg^ et les Noin gagnent U 



35^ 



était naa? ait : il lUlait Jouer 



partie, 
(«) Ensuite 1 6 ^ ayant l'avantage. 



m»; 



D75mtt. 



(V. les 2 m. prMd.) 



if) 8i 1<^11— «^ 13^ 



itD 



W Itp^tmtt 



paraiise dan^eran, iOMaaiil 
déconrertc nr D; aait cMn i 



Us 
(•) Les Blancs onll 

ne penrent JoMfiÉ SOjrvp 

perte A. 

P) Si ISfjjllPStî, a 
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■1ère, S* Mt«éc*rie, f* bnutclie, S* mëMtMle. Début «ft, •• bnmclte. 



16. 17. 



. F45 K G 55 « E16 
§47** D48X " G68 

18. 19. 20. 21. 22. 





:e 


» 


C42 


Â12 AH 


C53 


Dll-D*(6) • 


B D22 

035 («) 


D21.a D22 


DU-A 




1) 

F52 


G73XC* 






I» D52-F 
C68.F 


G47-g D36-e 


E36-D 


e33* 


B l)28-h 
F76><G 


D37.g D36-D 
B24 B45-F 


C56-e 
B64X 


D15X B83-C D55* 


• E76-F 

14. 

E37-h (,fl 


F45><e d54 


E75 


£74 H83-B 


u 




* 



i oot Tavutage, ptf ce que les Noin 
ftafCBl pas TOUS empêcher de séparer 
• Ploaa dn eôlé do Roi. 

^-1^ gagnant D. Si 13^14?^ 

HMirDégaleBMBt 

■f fit Béeeiiaire pour san? cr P. 



"«•»ni"êis"lfc"^- 



W 5: 



b4SxmU. 



(V. lab. précéd.) 



M5) ^ G47"g moi. (V. var. suif.; 

■ do 

(17) Les Blancs gagnent le Pion du gambit ayant 

IVantage. 

(18) Si styles Blancs perdent D. Si8|^. 



flOO 



tiuitA do jbo •*• 



46 



. XXrMMM. 



* e55 '* 



f 46 



G36 



9. 



iO. . «I. 



13. 



13. 



d44 


e54-d 


H26 


B34 


B36-g 


DI5 


B34 


B4S^ 


* d54W 


€47 
F54-d 


F64H) 
H26 


G66 
F33 


G45 
B33 


r56 
e55 


D75 


têi-ë 




047 
F76><f 


c63 
n46-e 


F68 
H26 


G75 
D13-F 


G67* 
D57 


e55 


D66>$C 




E75 


F68 
H46><e 


F15-0 
e55 


G66 
D58>< 


£76-F D87 
e66><G H66.F 


E85 

D55X 


■r 


E76-F 


G66 


F77 


£75 


F66-e 
e66-G 


D85(«) 
H45X 


E84 

B55Xr 


A 








£65 


F66-e 
e66-G 


F55 E6C 

H66XF C6SX« 


■* 








£86 


F66.e 
e66-G 


b«é-H 

H47X 


G6SX 


** 


e55 


D36.K 


B33 


£87 
B45 


F66^ 
B66X 


£86(0 
F34 


£75 
DSB« 


^D66 
D36-g 


U56 
D46-e 


F68 
F76><f 


C75 
B33 


o-o 
d44(«) 


£88 


D65 




*d64 


D75 


E84 


c63 
F65X 


D86-F 


H76X 


D77*» 


1 


m m 


D46-e 


£74 
F76><f 


D65.FCI) 
B33 


D85 
B54 


E84 
■F87-G 


D86XF mSXI 


" B63 


D75 
d44 


£84 dM 
D46.e(««) F7«><f 


D74 W 
B33 


H87tF 
035 


H86-D 
F65.B 


D8I 


*-• D75W 


B63 


B44d 
C46-e 


£84 

C68-F 


G68 
D58 


B65 
n66 


D65.F 
H76.f 


d64 
H8S 


» m 


F68 


D64 


G68-C 
D46-F 


D86 
B33 


087 
A15 


066 
e55 


Ej- 


m w 




F4«i-0 


f66 


c63 
F76><f 


F58 


£84 

D86X 


B86XI 


IG 






B65 


£84 


B44-d 


D86-D 


K7S 



.DM 



#3t6. 



m Un BtaBct <wt Me trte-krto atlafM 

watOnnjiwiWi urt Éii». 



(() Si i^^^i3i2Zi|^^Sl2<pp 



OLMBIaMMl 

MCBMrtiMCl 
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Iiut* Casel*. 



. F 54 ^ o-o 
'' g 47 •* g 36-G 



16. 17. 



18. 19. 



20. 



21, 



22. 



23. 



A10 






o-o-o^ 




• 






H85X 


D85.D 




D85-H 










c* 






H86 


D83><C B4ixe 




b43-F 
A14 


E62 

c33(«) 




E53 



X45-C 



«..w les Blancs auraient toujours 

stage. 

p Ail eonsidéré autrefuis comme le mcil- 

; nais il D*est pas aussi l>oa que 6g^. 

■al 

~ afin d^échanger le Caralier pour le 



Fou 0^^^ B'efflpftchcrait pas l'échange, A 
cause de 9; 



D53><. 

(") Si i^2^^^'^^ ^ ^^~ Z9SnM faci- 
lement. 



F76 

(13) Ensuite 18 — ayant Tayanlage. 



15 



UVi 



THAITK Iti; JKU U KCUEC8. 



T«». XXMX. 



. £_45 a f <6 
e 55 



G 30 



10. 



e 46-f g 57 
l\. 12. 13. 



14 



13. 



4C 



c33 



<144 



n24 



B15 



nf.6x FOI 



D38 



" F68'«) 
.134 


iH>r> 

C46.*- 


l).->G 
F7fi><f 


G75 
Cî>7X 


o-o 

F87-G 


E77 
m II 3 


1)65 


G67 


GIS- 


* Ik>3>s) 


im-b 

B33 


E84 
(:24 


F75 
RV2 


.104 
1)26 


C33 








•' F«8 


G75 
C-IA 


C33 


B55 
C55-B 


E84 
B33 


d64i«) 
H52 


E18 


«a 


AIS 


4 


Uti3 


B55 


D55.C 
D58 


G75 
C55-B 


1)53 X 
F76Xf 


•61 W 
D55Xd 


d64 
D88-H 


D87 

vn 


e55 


RIS 


B35 


d64 
d34 


d55-C 
B54 


U76-F 
C46-e 


E86 
AI5 


VT! ru 

A7.^><G an 


" 1K>2X 


Fl>8 
ATri 


I>53;«) 
(:4(>-e 


D55-e 
C57 


G75 
D70><r 


F4G.C 
DWJXF 


D57 
F65X 


EH4 
I)76X 


NSS 


' 1)55..! 


.l«4v') 


U75 


D57-C 
B33 


E84 
B45 


E74 
D25* 


EU5.Ft*) E55 




8 




D66 
C46-e 


rG3 
F76><r 


D56 
F87-G 


(:.'»7;'m 










IU>3 


Dttt-b 


E84 
<:73-c 


F75 1»; 
B33 


D.->8 


G» 


Br»4o 








1)75 


(;(>8 
B.%3 


U41 
AI5 


B(i5 
C35 


1187 
F76Xf 


FSg 


en 


11 




KI8 


G75 
CSS-F 


D44X 


U77 
B.\% 


E84 
1)68 


•164 
D46.e 


m 




F53X 


K35 
B33 


D35-C 

<:24 


U75 
AI5 


G<Mi 
EI8 


d64 


U47 


DM 


1.» 

• • 


FGH 


(;75 
C'i4 


cr»3 

«35 


l).-)5x 
EI8 


d54 
B24 


1)64^ 
D58 


F33 




14 ■ 




G75 


l).-.5x 
1115 


1187 
KI8 


d54 
C46-e 


D64 
D46.F 


C47* 
D57 




l.> - 

m A* 


(144 


B3.-. 


i)."ir>x 

B45 


ltl>5 
IMMix 


F46-C 
F34 


d54 
D58 


C65«^ 
C46^ 


01 


*^ im, 


F68 


G75 "' 


o-o 


E88 


DC5 


G87 


E77 





(*) Celui-d m le meillfur coup qu'on puiise jourr, 
parte qu'il défend le Pion du sambil et em- 

il 44 
pêchf 1^^. In Blancs ne peurent pts pren- 
dre le Pion du punbit tant taire rechange des 
Danrs II y a plusieurs manières de o»yli- 
nucr raUaque. 



(*) LesNc»lrsdetraiaitJOMr^^.(T.WU 

> casEi8— ra ,^ 

BO ""^ 



(*) Les Noirs oit ranHilaisp, 
u'Ofit pts «1 " 
sacfiJMe 



W« 



(») 13: 



clOffMll. 



Ié«l4^ 
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l HlUl* ClMMl*. 



il. 



il^n^l^Q 



n36-R 



g 47 " g56-G " D660) 
18. 19. 20. 21. 22. 



23. 



24. 



R45 



058 



«144 



d55-d BfiG FÂ4 054-0 1126 (T. SiiU). 



D77 



II80 



t:74 



CG5 



(;54 



(:54-B 



fl87 
25. 







(Sait! 4) D25 


F57*- 








C6C* 


e-A 

: A75 


A73-ce 




D41 


. 









voit ptf preadre F taos perdre la partie. 

rfis demiest Jouer 8=^ pour défendre le 
I ÈÊ suntil (Y. nr. 13, 14 et 15). 
^fiS£ ayuil trte-Swau jeu. 



(>; Si les Noirs prennent le Fou ou la Tour, les 
Blancs font mat en quelques coups. 

(") Si127s:i rzi^^^^^^î^; hi les Noirs jouent un 

ud4 ou (154 

autre coup, les Blancs gagnent facilement. 



(««] Si les Noirs prennent C^ 



. en 4. 



C") Si 9j^1tf 



,C4e-e 



1U4 



TRAlTIi l>r JEU D ECHBO». 



«Vi». MXX. 



Débuts 49, 49, 49. «Mi 

. o45 „ f 46 
e 55 ^ e 46-f 



MvallH^ •• ( 





4. 


5. 


0. 


7. 


8. 


9. 


10. 


11. 


13. 


42 


F43 


055 


<l«4 


G76-f 


F76><II 


h 48 


B33 


III6 


g» 


* li«8i«' 


U78 


(104 ^*. 


H7<»-G 


E7G.F 


l)GG 


cGÔ 
h57.K 


GTS 
D58X 


ÏST 




i 










F75 


h57.hl«J 


E77* 


•S» 




•1 












h57.B 


ft37 


DM 


48 


4 


AU 


E2(i 


HI5X 


1155 


GGG 
G57-K 


Ii57-li 


G47 


eST 


" U75 


Ulô^e 


l)5<)v») 
B35 


F75 

o-o 


D.ni 


II26 


C46-e 


D58 


C57 




u 


F77 


g47 


g3(>-G 


6îJ7-g 


D84 


dG4 


c65 


C37 




7 














C6Ô 


»74 




H 
















C3 


49 


y 


h 48 


G57-P 


D58X 


1)70 X 


D77.F 


* 


F44-d 


• 


»0 F77.«. 


fOO 


f57.G 
Gr.7 


E75 
<144 


EU4 


0-0 


G57.f 


IRM 


ins 




11 


g47 


G()8 


fOO 


dG4 


f57-G 
C57-f 


U74 
G68-G 


GK7 
E£> 


_ 




12 








f57-G 


FG6 


F48i<h 







13 



Ii68 



«141 



• Gô 



1)54 



e5<-d F52X h57-g Ïl88-il !«« 



d54 c34-e B63 h57-li FN8-II 
e55 F7G><f U5«x 1M57.G 



M 




G75 
c55 


GG7 
l«r>7-R 


E7G.F 
H88-II 


E87 

G55 (w 


Il.'>8 


d» 


ir» - 


.I(i4 


(•G3 


h57-li 


F88-H 


d53-G 


INiC 


un 


II» 




• 












i< 


IS 



«\ Cl J tîl^ 



l!»77 

lage. 
(») tnsuiU |7^?^5:^ 0»»BI 



^•; Si \\\t 



nJrî^^Sl 12~* rf gagnant u piCff 



l-57-h TWC 
a>aia UniriUcurc piuiUoD. 



M. (U t 



,.. <i - 7*i" «a II tG»-« 

'•*, Lr« BUancacanlDca^MtaMM^ 
(••) Les KlaiicsnKPMil ■■came. L«niV< 

^11; Par un yad Bo iÉfc w tfyJW fft ctfWt 
jf préfrrr a nsi ce AmMT, t^ 
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itère*. 




22. 



h57-g D58X * 


h57-h 
C o-ox C57-h D48 


B33 


e55 n45 C60F IlfiGXBAiGB 




S F66 D75 E76P) c63 
C57-h DSSXO») 


d55-e B74 B6G-C G66-H 




G«C C65 
J o-CiiB35 * 




r e 


<c F65-C F76><f D38x 


F54X 


D31mD32X(«o) 




G F44-d E74 E63 

F32X 


Ejo». 
E26-F 


E27-fr A16X <=' 




E86 F26XH B63 


B55 














F65.C F76><rD67 


D57-h 


D46-e C46-D 




d G66 E86 D76-F 
d76><f D25 F65-C 


G45-e 
1)45X 


D46-D * 
D42X D72Xb(«B) 




E75 C65 E65-F 
D34 


E75 C") 
D44 


E7G-d 




C47 B74 
C46-e B24 


658 * 
B45-G(«) 




E86 G45-e(i9) d46-C 



tméer joucnr ne risquera pas le gambit 
nio. Mais «xla e«t douteux, i cause de la 
iMuUe attaque de ce ganibil, que nous avons 
ià Irailr; le but de ce coup 4==^ est de dé- 



,G55 



ont 



■in H et d'empCcher 5 — ;lcs Blancs 

Il nSl 

■S vanières d'attaquer 5 — , afin de rom- 

t les Pions du côté du Roi, ou 5—. 
Hases gagnent F, à moins que ^^^j^ 

î^2^^,et. Weo que 1 
NctpMrlauane, les fil 
à canse de l'aranta^^. 



rs aient trois 
«.tille plus beau 
«.j leur position. 
Naaca gagnent une pièce. 
Mp eat ingénieux ; il fut donné pour la pre- 



mière rois dans le précieux traité de Greco. 1^ 
coup n'est pas bon, si Ton joue la véritable dé- 
fi^Dse, mais elle est très- difficile. J'examinerai 
quelques positions qui pourraient se présenter. 
(") Les Noirs ne peuvent pas jouer lîfrrT-î _._. 
avoir le dé&Tvantagr ^^^ ""* 

(") Si 17gr^l8^atlaquantbelmenaçant — ^^ 
(") Ensuite 2o5— ^ ayant l'avanUge. 

(••) SI « ^h46-CoaG58D *«^^- 

(>•) Bien que les Noirs aient une pièce de plus, cepen- 
dant les bUncs ont une forte alU.iue, qui est 
peut-être équivalente à la pièce perdue; ce qui 
résulte de i^^^ 



10C 
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49 



50 



51 



. c 45 ft f 46 

e 55 e KM 



8. 



y. 



10. 



11. 



12. 13. 



hW 


<lii 


r35 


h-W-K 


1188-11 


G3S(» 


D38 


EI6 GH 


' li«8 


UOi 


c03 


Il 57-11 
F<'m-«: 


F88.il 
li57.B 


D75* 
H88.H 


F77 
1)52 (•) 


U4 M 


i 




C65 i») 
Ci? 


f«5-F 
XCfl 


Ii57-li 
F7«i><f 


F88-II 






1 


c5C-(; 


K80 
Ii57-R 


II58-C 


F76><r 


F58-II e 


4 

o-o 


cS.) 


(144 


c:.8 

e51-il 


h 57-11 
F52 


1158-11 
1)41 


E8G 
HI5X 


F(!3-B M 


^ tJt>4C»/ 


c63 


(151 


c 51-.! 
k57 


F7«><f 


(174 
G53X 


E86 
H70X 


D58 • 


G 




li(>8 


e 57-g 


E70-F 


E75 


E85 
D47X 


076 X na 


r* 


(141 


c3.-> 


GIS 


G3r>.e 


E65 
D30.,ç 


E75 
F76><f 


£85 c« 

D37 CS! 


1. 

«45 


U(>3 

2. 
r4C 


g 47 

3. 
GSA 


4. 
F43 


g36-G 

5. 
G37(") 


D75 

6. 

o-o 


E84 
7. 
E18 


D86 en 

8. 9. 


»e55 


c 4«i-r 


Hô 


F48-^ 


e37-g 


e;»><h 


«154 


G66 M 
















II 

B3S M 


il 












D75 


c63 «M 

F76xr sa 


\1 












Vîh 


EH6 «1 
GS 


l.> 














E76.F a 
e55.«* tl 


ii ■ 








f:i6 


d4l 


F66 
D33 


d54 61 
G48.F a 










G«8>*«/ 


G47 


G*itt 


G18-H « 



(*) \jt coup le plus atlaquant qu'on puisse jouer est 

to— (V. Ub.30). 
p) Je crois que le meilirur coup est tOg^j, ^^^^^ 

dait lOîrrr esl recommandé par plusieurs 

Mlcurs. 

(») Si 16-Trl7 — éltol certains de gagner le Pion 
du gamiNl. 

(*) Ensuite 23[^^.24*'**^,et les blancs ont l avan- 
tage, ayant gagné un Pion. 

(») Les Noirs derraieut Jouer 7^^ 






Si les Noirs Jowit G M M^ 
Les Blancs Ml I 



(»)Si 



647 






iD75. 
(•) Les «Mes gngacBt m PkM: car si ll^g^ 

Noirs perdent q. 



les 



imilalioB da gMM Hui»cllM«rf 

Roi : car s'ils Urterp^Mit wm fH 
dent g. 
(••) Ib ne Aillait pM Jomt T^^Miillg 

(*•) Les o^- m p tawl pM drtkr It 



p e:c« ri1ljg^«^|,- 
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iitoe.«MBM«Cinuili 



Début ft i , «• HMiBlÀre. «nathlt BevMn. 



15. 



16. 17. 



- G r;r. . F 45 

g 57 '* F 77 
18. 19. 



20. 



21. 



22. 



F34 


r37 


p4C-e 


F78 


D28 


F87-G 


C4G-h 


D46-C (♦) 


B8C 


Uli5 ts) 


h4U-g 


B77 


C56 


D65 


F4G-C 


o-o-o 






m * 




i) 


C75XG 


D57X 


F65X 


* 










E75-Ci«)E74 

11. 12. 

F76><f D28-e 


13. 
E27 


14. 
D48-F 


15. 
G48.D 


16. 
EtC-G 


17. 


18. 


£86 
T D44(") 


G37X 
C57 


GIG-II 
C84-D 


D48-D 
DI6-H 


E7«-F 
E28-e 


*■(") 






E87 
r F76><f 


G45-e 
D36 


H16XI] 
e55 


[ G37X 


G16-D 


* 


*■ 




i £84 

G76 


G66 
e55 


e66-G 


F54-d 


* 








H87 
< D56X 


d54 
D54m 


g6G-e 












; £64 
d44 


C4G 


B24(«0 


, „ 










G45 

; C46(«) 


f56 















1 



m. en 3 



L'erreur des Noirs 8- 



e37-g 



cas ^ 

g47. 
Rsl4^-^» ato de jouer 16 — . 
j—^ les Noirft perdent F. 
IjbB., parce ^n'il empêche les Noirs de 
teère le Pion comme dans les gambits or- 



^•^ 



piit celle défense dans l'ouirrage de 



l") Les Blancs ne peuirent pas gagner une pièce en 

poussant 11^ — à cause de 11D54X «pii for- 
cerait les Blancs d'interposer G. alors les Noirs 
retirerairnlG. 
(") Si 9g^ les Noirs perdent D. 

(>•) Contre un joueur plus faible on pourrait jouer 

8—, et si les N<to prenaient G 9^ mais 

8-- Tant mieux. 
(>i) Les Blancs prennent ensuite le Pion sur la case 28 
ayant une partie au moins ^le à celle des Noirs. 

(«) Si au lieu de ce coup 5^6-^-^. Si ^f^^ 

7Ç^LE et ^^ gagnant le Pion du gambit. 
(>>) Les Blancs pnnnent ensuite f ayant plus beau 
jeu que les Noirs. 



1U8 
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ni». XXXMM. 



DébH« «9, 



>,«•« 



\. 2. 



4. 



5. 6. 



7. . 8. 



52 


e45 


r4fi 


r.sfi 


efM 


F25 


d44 


035.G 


£>-c * 




• e55 


e4C-f 


(iG6 


«75 


G47 


G35 


e35-C 








A 








r.45 


d44 


h 48 


G57 


» 




2- 






G54 


G4i 


G57H) 


g 47 


b68 


Fî 




i» 




(!S7 


rr.5-e 


F27 


d44 


^55 


024* 




53 


■ 


1)48 X 


1M>6 


ur>r>-f 


d 54 5) 


«Cô 
d44 


B63 

f.S3W 


B31 


cS 




4 








GC» 


«51 X 


d64 


G65« 


es 




» 












C24 


e55 


a 




5— ■ 












«62 


D22-b 


Tk 
























p* 




r.:% 


c35 


r 55-e 


F45 


D36-C 


.^ 




54 




F53 


«104 


C47 


d55-f 


C36-G 


G66 


— 






n 












F76><f 


G55><d 04 




8 










GCC 


E76-K 


E85 














d44 


c44-e 


EM 


P52 


n 










«75 


e44-d 


»45><e>»)FCa(«» 


E— (»> 






«^ 














«31 


\i 




Iv 












F42 
B33^ 


F51 


fi 














FC3 














lun 


d44 


F54 


«25 


«55 


•6S-G 


•1 


55 


M 


G66 


e46-f 


F4!2 


«75 


B63 


IU4-d 


IMS.D 
CS4 


^ 
■ 




13 — 












054 


BM-4 


"* 



.C4ft^ 



1*) 1^ ^oirf Miraifiit 4Û jouer 3-^^ |KNir Mniare 

lfrioa4«K«iibit. 
(•) SI y^BÊ^, dhi at ioacr 7— . 



(*) D*aprèt PMiiaM ce cm^ xm 
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■ ftS, «A «« ftft. Cambltti refusé*, 9; S* et 4* 

i\. 12. 13. 14. 15. 16. 17 



18. 



*(«) 



B.53-F(6) E16 



<C D33><B g66-e 
? c53 D2r>(8) 



<C D75XC) G87 



<9 










C249 


D27 E16 DIT-D D77.g 


C57 


F67X 


D67><h H88X 


g e28><h el7><G+D D84 H86 


f66 


h67-F 


H76 F8e 



i^= les Blancs pemreot prendre G. 

Hues n*ont pas aussi beau jeu qu afant. 
P^— - on ne doit interposer ni C ni B, à 

mt de 7p45>>^ > b»*» 7^ ayant une 
Se pofiUon. 



(i*) Les Noirs perdront F au moins. 

(**} Si les Noirs interpcsent une pièce 
gnant D. 



14 



.H15 



ga- 
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TRAITE 


DU JEU 


UECUECS. 








Tto». XXXMMM. 

\. 2. 




>i. 


Début ««. Partie «a 

5. 6. 7. 


8. 9. 


, .45 


F4Ô 


1)25 *' 


(;ô« 


F7f>><l 


1117 


d44 


dSS-r 


ira 


i)«» ' er.5 


cCm i 


D57 


F7«><f 


E75 » 

Dr.x 


1)58 d64i*^ 
I)53-F* 


d55-d 


"m 


A 




F55 


E7«.F 
fiC 


«; dr.i 
f r»5-»» 


050 


FTCXf 


r.55Xd 


GC 


o 
g 




(;r>G 


(Kii 


d55-f 


C47 


E70.F 
d44 


E83 


3-ei 


4 










FM 


d44-d 


t— : 


m 


•> ~ 
















o-o 


un 
en 


o 








rô."» 


(;56 


<:47 
F54-C 




dii 

BS 


o 

41 






e4(>-f 


Gri4 » 


F75 


C54-F 


de4 
G48-F 


dSS 

.«s 


m 








fr.r.-« 


1I17-F 


F48X 
r64-d 


e55 


AU 


lU 

1 1 




rr>5 


Fôô 
dôi 


FI7-(i«^ 
d45-f 


'd5.i 
D.V»X 


o-o 

1)35 Xe 


1185 
D88.H 


es 


r>7 " 


fTHi ••' 


(;r»<i .»«/ 


f iô-e 


G45-d 


gtt7 
d45-f 


U75 


G57XO 


GW 


12 




(lii 


Frw 
Dii-e 


f45-e 

Br>r> 


d04^<>' 








58 '5 




e44-a 


1)75 
F87-(; 


r 45-6 '••• 

1)44-.' 


1)54 


1)54 


n45-r 


DB 


14 






IW7-F 

(:r.7 


dr>4 


B75 


f45-e 
dr>4 


d54 
I»r>8 X 


~IM 


15 




r-Go 


Utiô 


1J75 ". 

d r»r»-p 


gWJ-C 


rtt4.d w. 
CSS-F 


B67 
B33 


lei 
r4i 


lu 

1 •?- 




p 5«-f 


F7r» >*> 

Ki7 


r.i.Ve 
F.Vi 


F5."> 

fî57 


<;55-C 


B63 
D36:« 


us 


39'- 




C.GG 


dr>i 


FfM 


C50-e 


iMMi-g 


«45 


FU 
DM 


l8" 
















FM 



(*) Le coup ordinairement joué et probablement le 

meilleur est 2^:7^ 

ra3 ijjM 

V*) Le« BUnes peuvent jouer 3 — , mais je crois que 

3 — \aul mieux. 
,*) Si S|;7|rT»^^ iNoirs perdraient évidemment I),à 

ftuse de« — et 7 . 

V*} Ce coup e>t Tait pour faire place à D, qui est me- 

± - JBi^^ 

naré par H — . 
(^) Les Blancs ont plus beau jeu que les Noirs, i 

causede3^et4j^27:g 



''^«>«gm"— •«^«fâ"— • 



parce que 7 — 



Au lieu de 6^^,11 

et 8--^. 
(*•) On trou«« ce cmd 
aélé • • 
ensuite 




?eall . 

:-. Si ^j^ 



UcH 






^rtS^ 





, 
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SV, 9* «léremM contre siunbU. «»*««« S* »««a«ues. 

U. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 


18. 


f4G 


B33(8) 






G66 




G57 


G45 


F5i.G GG6X e6(î-F* 




g67 
G57 


F 75 
F76><f 


C54.F FG6-G 

eG5 G78-h DG7><^ G8G-H e 




g «7 
G76-r 


E77 
G84><I) 


G55 D48 E88 
F!25-He 




i») 1123-1) 

(:«6.G 


Ejone 
F70><f 


G57X D47-C eGl-F* 




g«6.G 
1J54-C* 


E7G.F 


E87 g57-G c55 








D86><F C8f)-D 


E1G(«0 




D8UD 


E86-F 












9) 


F54><d 


D4G 


Do7 G58 




£88 
D25 


g 57 


CG5 C54-F* 




B65 ;« 



.F25 



. Si ^066' ^^° ^^ renfermer D. 



25 P54-d 

TîlO ,ou bien, si au 9« couples Noirs 

€68 



S4 



eot aulremeot, 10 — . 



- gignant G. L'erreur des Noirs était 
•jT-T tandis que si ^ô^* Us auraient eu alors 

) position au moins égale à celle des Blancs. 
l>54c:, G57 o„Ç57 



-dmal 



;7^^-^.Si7: 



Si 7^ 



D75ouH8() F26><r 

n « ^45>x^ » €* l«s Noirs regagnent la 

ee arec on Pion de plus. 

, let Noirs font l'échange des Dames et 

«ite--g,afin de pouvoir avancerrrr- si 

rr^-, el les Noirs ont une partie au moins 



aussi belle que celle «les Blancs. 

Dans tous les cas les Blancs auront meilleur jeu. 

D54 

(")«7g67»— P76X F67-B 
(«») Les Blancs peuvent Jouer 11 — ^-^ et 12 , 

ou bien 11 — el 12^5L? ; car, «11^76^' 
^2e67><B ^j i325î±. Dans tous les cas les 
Blancs auraient Tavantage. 

Jours la meilleare position. 

«») 12— ayant une belle attaque. 



il!2 
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9W». xxx#r. 

7k 4. 


' c 55 
5. 


Début ••. ■ 

6. 7. 


•artte 

8. 


a. f ûttmt 

9. 10. 


WMI 
11. 


ro 1 ''•'^■^ 


Ki7 ' 


FU-. 


.151 


k57 


Kb6-G 


F58-h 


E!6 


ma 


59 ' gim; 


.151 


F55 


Ii58 


o-o 


DOO-g 


Fa6><f 


CTitt-e 


Fi7-4 




1 — 


f; 














Ea6-F 


ES!) 


it 














D48X 


CSCh 


u - - 


7 

8 






















).'57 


gGG-G 


F47 •» 


F56-C 


D25 


EU 








>'> 


l>Gti-g 


C5C-C 


1)56-F 
G38 


Fa6><f 
F56-C 


B«S 


Kl- 
rA II '^^'*^-'' 


p5«-f 
«151 ••'• 


l>.-8>: 


«67-»t 


(151 


I)78-h 


U48 
I)7S-c 


Ii56-F^ 
D73-b 


Ml 


60 ii ir«7-F 


J{«i7 


ll«7-e 


a7 

Il 58 


1HM> 

G36 »; 


B(» 
(;48 


A82 
G67-H 


Ba 

BSI 


12- 








DGG 


1{G5 


F55 


Mi'-G 

0-1 


GSI 
GI7 


1«> 
1 1 








I)78-li 


l)75-c 


D78 


B44 
D58X 


M 


11 








une» 
(;5r> 


B»5 
I)78-h 


Hi7-g 
I»75-r 


E84 
D72-b 


BI4 
BM 


1;> 








tM7 


1)6(> 


B6.'S 
G48 
1168 

«154W 


A82 
D75H- 

063 


^2 


10 


1)58 X 


U7«-h 


1)58 


B55 


D57 


M 


If 


g67 


1177 


r45-.' 


dôl 


B65 


r34-d 


B44t«) 






(*) Ce coup f»t mauTaii; on ne pnit pas défendre e 
cooime dans les gambiU oraio aires. 

r|oc FI7 P 

P) Si llpiTT; *^ •* ^%3r^»'* *" ^'®^" gagnent. 

H 17 F 
(») Si 12-jr-^,el les Noirs gagnent one pièce. 

^.) Sil3^-Î^^î^, et ,„ Noirs gagnent. Si 
laJî^ilgD;^,*! »« Noirs gagnent u partie. 
^^ ^^IHck*^^' ** *" ^*'*" gagnent. 

^'i^^^^diis ^» ^*D4C^- Si 11(^-^^5-; enfin. 

D33 
quelffoe s4Ht le coup de D, si re n'estll— -, 
lesNoIrt Jooent 14^ et gagnent U pwUe. 



(•) 16jj^, et,quelqne soUtecMr*«l 

perdent la partie. 
(J) Si 1«^§^. el les Ntir» mmM. 

Ë27 ...FM nt. ci|^ 



(»)Si11,-jjgrW-^. 

(") Si it^l;^. rt l«Koin 

tiiM belle alUftt- 
(")Sl.^. 



». 







TfUITi DU JEU 


d'échbcs. 






11^ 


', S« «ttimne. Débia* ••, 4* ««toque. 

13. 14. 15. 16 17. 


^ f 56 
18. 


19. 20. 


21. 


» d45-e(*) 


D33(s) 


D32X F76 


E27 


È»7 


D76.H 




d45-d 


D48 


E88 D15X 
F25 


D25X 


H76-F 


C38e 




ma 


C35-em 


H66W 

C44 D16(«) 


D27 








e55 


D22-b 
D15(9) 


D13X D57X 
F25 D2(i-D 


C38e 








d45-e 


C38 
B53 


D26X e26-DnM«. 
B45-C(«0D54X F58 


E45-d 


E34 




€45-d 


B63 


d45-B H76 
F45-d 


D26X 
E34 


A85X 


B42xe 






C24 


D26X 
G36-C E34 


A84xe 








C36-F H85X Dmat. 
F4.')-C(ia)E24 


) 


D45XF D18.H 9 










» 


') E24 


f 47.C 












ic Bil-A 
) D25 


F68xe 

o-o 










«55 

K38-C 


B34 («1 
E27 


d34 B24(«) 


E18 


B36-B 


B28 




B36X 
Et4 


e45 
D52 


o-oo D57X 
E23-B 


A88 («) 


A38><g 


D48e(s») 




:c H26-f 
) D16 


C47X 


D56xe 










B44e 

[ 





ie 4es Blancs esten maayais état : leurs pièces 

d44 
l agglomérées et enfermées. Si 13 — , pour 

lécher B d'avancer 13; -^t-j^^t-tt — rrr. 

tt Tariante 6^ — donne une forte attaque 

Hoirs, qui sacrifient G ; on trouve une at- 
le semblable dans le gambit Muzio. 
nroDS ce coup à AUgaier ; je ie préfère à 
ôf,qui est adopté par Cozio. 

TStiTrr-zh gagnant D an moins. 

r les Blancs. 

wrshmidt recommande 8 et dit que les 

1 fasMiit l'échange des Dames ou non, les 
ws anronl toujours meilleur jeu. J'ai beau- 
» de doutes à cet égard. 



po) Si \2s-rM* «t les Noirs gagnent facilement. 
(M) 15 ayant une partie gagnée forcément. 

B24 
(M) Allgaier recommande 16 — , ce qui permet aux 
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(J5) 11^ serait mauvais. («•) Si n^. 
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(») ïjn Hlanrs ont le meilleur j«ni ; il csl éviilrntque, 
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ils auraient p«Ttiu r, et si au lO** coup ils n'a- 

\airnt pas joué E, ils auraient piTdu II ou Cf. 

Lrs Noirs ont mal joué au 3< coup ; il fallait jouer 

^dM7dM"ôû~ir75. 
;>) Si au S« coup les Noirt ue preooent pas F, 

^e44-e .. , F87-G 
« et 7 . 
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Tr;pj — r, qiioU|Q*il soit recommandé par 

1 8* eoap les Blancs prennent d, ou bien 
iiielirentG,8g^ gagnant D : donc ils 

Il fercéa de Jouer d pour faire place à D. 

D47 
iriSr^j. L'erreur des Blancs était 4 — ; 

raUait jouer 4—. 



(««) Les Noirs ont une belle position et un Pion de 

plug 45^5-5!«t; il toiiaii jouer 4^.el.quand 

même les Noirs auraient joué les mêmes coups, 

la partie des Blancs eût été supérieure, parce 

G55-e 
qu'ils auraient pu jouer 7 , attaquant D, 

et 8^^,ensuiled=^. Si les Blancs avaient 
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(•) Si 7-8- . Si 7^/^. 
n\ ttF7fl>S f ma/ , furce que les Noirs reprendraient 
F et auraient Tavantage. 

(*) Si 7j^/H-c. 

^•) Si 9 ^^y , les ÎSoirs perdent D. 



^> ^ ^D^« 



(11^ 12^^^ ayaiU TifaBlase. L*i 
était 3j^. 

(•I) On joue souvent eecMp, Biii fl e 

Tant nienx. 
(") Les Noirs ont Irob ■■ 
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(")Si5jT5^6^^^«I«H II 
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- les Noirs pourraient sauver leur ||^lie 

Ï45*F24HC*SS*' ^»d64'*' "P»'- 
FIA 

rail égale. Mais Si 7^ les Noirs sont 
i de jouer G et ils ne peuvent ie jouer 
part, sans améliorer le jeu des Blancs. 
y les Blancs ne peuvent pas le prendre 



le de 9 
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donc 9 ^ gagnant 



?iêce. Si 8^9^ et lO^^^. Les 
oot deux autres manières de jouer: 

ifense vaut mieux que la suivante, parce 
s fioirs ne perdent que deux Pions. 

^10'i^5><f. Si 9^^.10mn^ ga- 
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r64-G. 



«F 54 
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m Si gpee-e^'^^^ et \(^^^. Si an »e coup 
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les Noirs retirent E ou défendent F 9 ^ , 
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m Les Hlancs gagnent forcément, et il eût été de 
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(>•) LfsNolr8perdeBtttneplèee.Si6g^7^^^^jg^^, 
et les Noirs auraient une forte atUque, tandis 
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D58X 


D27Xg(«o)D25(»«) 
D78-h D77><g 


£84 
D76-H 


£73.B 






D84 


g67 m 


C74 H76 










G48-D 


» G45-ee 

11. 

< G46 


12. 

C24* 












D85 




Hi7e 


* 



lin perdenlD : car si 12: 



m. en 2 



D56ouDe7 



D76 



;1S , gagnant D au moins : car si 

m. en 3 



83-d 



,B45 



■inpoilcntla partie : car si 12-^13 , 

jint les Noirs de laisser foire l'Échec à la dé- 
•crte, qui, comme on vieut de le montrer, 

dt latal, ou ii^; «lors 14^^^, ga- 

■t fadlemeat. H ne reste à examiner que 

Mrdw du Roi : car si les Noirs jouent une 

B54 
tt pièce on un Pion 13 — et donnent en- 

« l'Édiec à la découverte, 
«.en 2 



ko 



(M)Si% 



m. en 4 



^B73-c^„B65.(: 



.G45 



"ïëî* 



et les Blancs gagnent. 
(") Si ^4g74l5^16— , gagnantla partie. 

voir roquer. 

(") Si 4^254^» ^ ï« Blanc» gagnent G. 

(«j Si t^l'A ayant bean len ^f^^f-^. 

(";Si5|:^(V.Ub.LXVI). 

(M) Les Blancs gagnent un Pion au moins. 

(*•) Ensuite S^iiÉ. ou bien si 7g^8^^ 
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76 

77 



Tu^. XMéMMM, 

\. 2. 


3. 


4. 


Débat ««. Partie < 

5. 6. 7. 


taCavi 

8. 


iltor. l"«l 

9. 10. 


, < 


e45 


G36:o 


c33 


e56-f 


Dr>2 












1 


s 55 


d64 


f56 
d44 


c63 *' 
D44-e 


D73 (S) 
F52 


DU 


F43 


c33 


D5S4( 










e44-U 


B«3(4i 


C74 


B42 


F75 


B63 
G57 


F54^ 


•M 


3~ 














G6(> d54 
G55-B (« 


1154-F 




4 








d55.e 


057 


B55 
d65 


D58x;i)D3g 


e4S 


eM 


o 






fse 


f45-e 
dr>5-e 


d54 
D56.C 


G<i8(«) 
F43 


g 67 
D32 


1)66 
B33 


c63 

o-o 


eS4 


>7 






C47 


CSO-G 


d55-d 


D6«.»J 


bCi 


c63 


Hk 


"OL 


/ ■ 










12" 








d55-e 


1)54 


F43 11647 — 








15- 

1 1^ 






G66 


G4r»-e 
C57 


G33 
U44-< 


<:r.5 

b53 


cvo* 








I4-- 








e44-d 


F 75 
d55.e 


D36-C 


BTkS 
D32 


P43 


GM4: 


M 










047 


C36-G 
d55-e 


d55.d 
C75-F 


b62c 
F34 


♦) D74 

o-o 


g«6^: 


"Rj 


va~ 








F75 


G45-e 


U75-C 


G53 


o-o 


•"" 





(•} On Joue très-souYfnt c« début; il est plus ioté- 
rctsant et plut iotUnctir que le début du Fou 
du Roi, para qu'il admet plus de Tariaotet. 
Le meilleur coup pour les Noirs i présent est 
probablement 2g^, défendant e, mais 11 peu- 

Tent également le défendre en jouant un des 
«^ •"'""^ • ^ d6l,f06,De5ouP6l > ~ 
sans le défendre, ils peurenl jouer ^jjj-jrjj- 

F53ouGe6 ' ^" ^P* '^^™*^* ^^ •"^ 
de plasicurs variantes dUlérentes. Il n*cst pas 
iiéeefiaired*eianincr2^, ^ «il Mkmr 

mmX mMTais, pnrce qnll eoferae F. Dans 



cette ptftk 
ioiient2j^, cecM^'àli 

parce ^'U cotaM F. 



^ *C5«-«»Kil. 



MUM 




TRAITE DD JEU D ECHECS. 



131 



]>ëfcn« 19,9* KMMiwe. 

12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 20. 











F52XW 


F76><f C46-d 


E18 


F87-G B45 A14xe 


« E84 


D53X 
C46-d 


F46-C 
E18 


F68 D75 
F87-G H46-Fe 


£86 


D53X 


F46-G 
E18 


1187-F 

A14W H46-F A84X A85X D65X «,3 




D44X 


F46-C 
E18 


D66 D46-H E75 E74 E73 
Ai 4 C64XM82-Be 


B45 


F53X 
C46-d 


D44 
E18 


D66 

C82-B Aise 


« D75 


F44x{«i)F53 A82-C 
C46-d F76><fB64e 


D67 


F46-C(»«)D76-F 
El 8 C46-d 


C82-Be 


F44X 


D67(»»' 


E53 






B54 


F52X* 




D53 





H7S-G 
iHrict Noirs. Mids si 7;; 



G86-F .^-„, 

•€«5:3* «J^"' 

ilM^rts l'aTanUge. D me paraît cependant 

piP^^wnitBieia. 

'^ aynt l'avantage. 

75^. 



te^ 



G 66' 



|l1iDc« jieuvenl jouer 15^^^ et 16—, ga- 

" — "IfacileTOï-nt. 



tagr^H '- — , lei Mn De geuvent pas 




reprendre G sans perdre une pièce : donc 
14 ..F76><f 



;;15 , gagnant forcément. Si 

AS. 

forte 



^G4WB 
ia . ,H46-F. ,A15 ^^. 

attaque. 
(**) Si 13^^11^14^, ayantaneatUqoe irrésistible. 



m Si «g^l4^^, gagnant facilemenC. 



(**) Si 7^^ 



,F43 
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TRAiré DU JBO D*l 



\. 2. 



3. 



4. 5. 6. 7. 



8. 



ê»\ 



78 1 



e45 



r.:% 



FIS 



e54.d'«iF52x F74><C 038 i 



e55 



d64 



c03 



d54 



c54-e C74 



B74-F e45 
D35 



dTvi 



er>4-d F52X 



D73 ( 
F74XC B33 I 



d54 



c r>l-e 
FÔÎ 



«:74 

r.48 



B74-F 

o-o 



F4S 
G36 



I 



d44 



ree ces 

C44.e:« C57 



g57 h58« 
D24 — 



e44-d 



G«6 

CAS 



D5ix 
n32 



D55 

nexf 



D43 



C47 



B74 
dôl 



B5.% 



F«7-G 



Tsï" 



79 8- 



b:;3 



R25 



B74 

dr>4 



r36 



H87.F C36-C 



d54 



d44 

Grc»-f 



FG4 
F4.-Î 



f56* 
d41 



HI6 



d54 



4A5-C i 



i(y- 



d45.e« 1157.») l«7-g C65 



B741») B554: 
F7f.><f F43;»« 



I 



n- 



di4 



Km »; 



038 
Br4-d 



£75 

d55.f C46 1 

D55HiW D45><e I 



la- 



1175 



r66 



f5J»-G •»' D64 



15- 



F43 



ir7S><c 1 



14- 



GI7 



I>76 CS5 D73-B 
D47-C D45.D — 



I 



C47-G ll45><e d45-D — 



(«^ Si i^?r-«î!„ , rt l« ri«if» oa» aw ft«rl» 

^*' 'Vil *•'*"' ***" '*" 

(*) Si Io'-— . WMaM p«Hf«ID; il Ow*wt 

^ tu» 







10> t9mp Us relîKal F 1 
tmVt f et *, kt Mn i 

.441 



•)SiV 



S^....!. 



«w®-* 
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U. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 



C D74><D 


E74-D(^ 


D24-F »<= 


iCoo f56* 




<e D47.C 


B G66«» 




<BD54X D72-b 


D52X D43X C55(») 


V £85 A84 


E76 E67 


F58X Hi5 


C64-F B62e 


» E84 D43 
B7^<ce 


C64-C 


i D43 


D42X* 





■ ftC« 

iP^^, tifWÊl dans tous les cas Tatantage. 

•as tas cas Taraiitage. 

^"S^^ SI 5^-^^. lesNoingagoent 

aasilèee. Le coop le pins toH (et Ton peut 



le hasarder contre un Joueur inférieur) est 

633 
5 — sacrifiant G, mais ayant en reranche 

une forte attaque. 
(>«) Si 5-^, afin d éviter la forte attaque qu'au- 

raient les Blancs en sacrifiant G, 6 ^, 

et les Blancs auront Tarantage. 

("> ^ ^ pqsouDSs - ^ ^"^ «•»»* ^• 

{*•) Si 10^11^^^. gagnant D. 
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i, 2. 


3. 


B 
4. 


5. 


). Partit 
6. 


7. 


8. 9. 


e45 r.r>6 


G55-e 


D58X 


D55><r 


D88-H 


ei4 


f36;*' 


Fa> 


■ e55 IGO 


f55-G 


g67(«) 


D75 


U45><e 


d54 
d44 


IN» 
B33 


"ËJÎl 

Cil 


•T 








G60W 


d64(«) 


c65 


ni' 


• 1 

jC 














eSS 


4 












065 


du4 


1» 












Fis 


GSé' 
HM 


h 

" 






D55><r 


F4SX 


D45><e 
F54><d 


h 48 


ïiS" 


1 




E75 


E7U 


d54 


£07 


b68 


ma 


o ■ 












h58 


kWi 












D56X 


F64 
d44x 


h4l 


10 




G3e(") 


F25 


E67 


£68 


857 


dSI 


11 


1)75 
e5C-r 


U45><e 
(144 


d54 
G24 


d54 


1(33 


_ 




*2 |5«'». 


<IU4 


e43 

r47 


C5fi-e 
F38 


G6(> 
F47-h 




^~ 




lu ■ - 




h58 

p47 


h47-g 
(134 


g«7 

g57(«) 


h48 


F38- 


°*i 


11 

1 •'. 


INiU 


F53 
D25 


h58 
d44 


U56.C 
d53-e 


B63 
C46 


D76 

M7 


FIS 


1.» 




B«3 


d64 


d55-d 
C46 


FM ti79 
d55-e(w)d64><4 


on 


lu 

m m» 




F45 


F87-C 


D36-e 
d44(«») 


D46-C 
G55 


£74 
C35 


E7M 
GO 


17 




c63 


H87.F 


e45 


D56-e 


dSI 


om 



(•)Si4g^^(V. pliubas). 

D87-G moi 
^^^'" C47X • 
(*) Si Ifs Noirs inUrpo»4iit une pièce ou Jouent 

»g^lO^, gagnant D. 

(*) Si au 10« coup les Noirs retirent D, 11 . 

(•) Ce coup est fait pour enrermer D. 



Si 7 



G4S^ 



^D&S 



D Si t3j5jl455!>< «t 



r» 



(•) Si les Noirt 

auront encore IV 

''^ ^' ^D2S.cU44^onD7l?^* 
9^I02? «|1t5«, gi 

(tt) Si 9j7; ! 



.•I 
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i\. 12. 


Vvmtf sMMbtt. t" «««imae. 

13. 14. 15. 16. 


17. 


18. 


D78-h* 


) 

C86-F e55 


B45 d55-d B64X F43xe 






B86-C G47 
C86-F F43 


d55-e(^) G55-d E65 

H16 H76 £42 b33-G 


D66^ 




B86-C G26-f 
1 C68 C86-F 


G14-A D57X(8) G33XB D68 
o^ r.54 A.54-C A24 


d65 


F45« 


B74 B86-C 
e65 C57e 


G77 C54-B c63 D7G 


G65-d 




G66 

n 


F63-Be 


< d44x D76(»*) 




i 


► 


g 57 
c h67><g D58X 


D76m 






E67-h E77 








_ 


F27 h47.h 


F18-H 






h47-g H18-H 


g67W 








r 



:h^ 



SS-hmai 



^, ùltaDt douMe Échec et mat. 

i^ flrt indiqué poor U première fois dans le 
iÊéértdneet de Greoo, irablié vers le milieu 
17< liècle, un ourrage de grand mérite. Ce 
f est ingéoieox, et je ne le crois pas dange* 
L Coiio a analysé ee coup, plus que tous 
«drcs écrifains sv leh bcU , c» j'ai 
nt profité de son v udvrage. 



«C67 



-F 38 



W Si 6^ attaquant b et f. Si 6^ et 7j^, 
les Noirs ont beau jeu. 

et les Moirsont très-beau jeu. £nAn, sil4 g^, 

et les Noirs regagnent le Pion, ayant Tavan- 
tage de la position. 

(")Si7^. 

^ d34ouB 33 c: ^ g47 



(*•) Si 6^= 



d54 



Si G 



'd51ouh58* 
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I. 2. 



4. 



Dëliv« ••. rar«* «■ Oh 

C. 7. 8. 9. 



e45 


(;r>6 G55-e 


D58X 


ce?.» 


EI4{«) 


D38 


D88.B 


dSI 


* «î55 


1 50 1)75 


g67 


D45><e(iJG6(> 


h67-G 


047 


CI 


o 










D48 


d34(n 


M 












047 


b67.G 


"di 














n& 


H 


o 












h 674; 


~dl 










F25 


D38 


D88.H 


M 


•1 








066 


h 67.0 


D37-g 


tk 














G86.F 


H 


5 


• 








1187 


DS7.g 


ri 


Ki 












E86.G 


'il 
















H 


t 












H37.ff 


Bfl 


(1 




d4i 


G45 


B33 


B54 


B3S 


n 


8' 


DGK 


(164 


r45-e 


C56 


U76 
C35 


B74 
F25 


d9 

CM 












c63 


d54 


Ri 


1 i\ 






F45 


BÔ5 


B52 


G76 


a 


lU"""" 




f45-e 


G75 


U56 


B6t 


G54("' 


' cl 


a a 


• 






F76X 


FS2 


C57 


H 


11 








E84 


d54 


DeSiX» 


"ci 


a •.% 








076 


F54.d 


G8ft-B 


a 


M 








«154 


G54-P 


g«7 


li 


1*^ 










C57 


C75.0 


a 


li> 




G4r> 


Br>5 


1187 
U25 


D76 


P75.C 


H 


1 ï 




r iô-e 


1)05 


066* 









(•> s» Wff^'- • 



\}) OcoupetlinauTais, 
^D4A 



.F25 



..F2r. 



▼ant mieai. 

'}) Si C , !!?^ , fl les Noir» gagnent D. Sî 1)^-=^ 

(V. plus bas). 
(^) La posilMMi est U même «lue dans la %ar anic 
sunaotc (V. lO' coup). 



«««'■^^.-i- "*•«-•' 



tu A 9 



.D»-B 



|i|MMat|ill 



^•)Si9|[^Jtotto4» 
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11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 





D55XfflB33W 


H17 


E35 F25 E44 


C35 


E54 


E76 
D38 


F42 
D88X 


D14X 
D83-C 


D15X G47X D26X 

g37 


B63X 


G35><ce 


F53 


E75 


D48X 


G37-g9 






» 


• 


1 


o-o 












G75* 


B33* 


r46^ 




H16 


D47 


D46-D 


B53 B45-f^ 






D28.b 


D46 05) 


F46-D 


h68(") 









I p.. , les Noir» gagnent une pièce et ont 

ifintage coDSidénble. 

i5^, afin déjouer 13^^!^2 



c63' 



Si 



117 



^=— , et les Noire gagnent D. 

-, les Blancs ont l'avantage ayant gagné 
ro«r ponr le Cavalier. 



(>•) Les Blancs gagnent H. 

(>«) Si au 8« coup les Noirs Jouent H, ils perdent D. 

(") Sil2Y^13|g^l4^ gagnant U partie. Si 



l^^U 



'E84* 



,D3W 



.f35-f 



(»*) Si 14^3515'^^' et 16' 



«Bâ4 



i38 



TnAITiS DU JEU ECHECS. 



>. XMéTMM. 



3. 4. 



Débat «S. l^Mrtte «v Cavalier, »• 

e 45 



1 



5. 



6. 



e 55 
7. 8. 



9. 



10. 



11. 



83 «- 


p33 


d44 


G55.e 


GC3B 


C57 


_ 






O — 


rwj 


f45-c 
e56-f 


G66 

H47 


b63-G 
G17 


d54 
D47-h 


F34 










d64 
F52 


h58 
F63-B 


h47-g 
G55-e 


B75 


G68«) 






84 «_ 


<I44 


r45-e 
F43 


d63-F 

o-o 


U57* 
r33 


D34-C 


C46 


B34 


A15 


4 


e44<l 


D66 


d64 


e34(*) 
D34 


1)67 
G55-B 


F76 
f46 


G68 
f 5r.-d 


o-o (S) 

D4S-C M 


5 






c33 


B55 

l)33.e('0 


d55-G 
e55 


C65 
D32 


C43-F(«J 

o-o 


D75 

C3I n 


1»" 




F42X 


e33-c 


F51 


d64 


D75 


d55-e 


D«« Ol 


7 ■ - - ■ - ■ ■■ 














e64-d«» 


D33 


CI 

o-oW es 












d54 


D64-e 


C65 
D64-D 


GTS cl 

C31 n 


10- 

1 1 _ 














c«4-D 


BS5 B 


11 












D54-d 


F54-D 


F(S><Ba 














D54-D 
F54-d 


G75 
F63><B 


G6^P ^ 
D2S(«* ■ 














G75 


G65-F 


C47 >" 
D84><D G 


14- 
















B84.0 


15" 












C3t 


o-o 


C47 0- 
e64Hl G 


16- 










G75 


0-0 


d54 


c64-e 



(*) Les Noire rfgagnf ni le Pion et ont ane meilletire 
position qiw les BUnci. 



ffl6- 



_yB3ake 



donnerait une plus forte 



c3^c 
aitaque aux Blancs 
(*) H y a peu de difTérence entre les deai parties ; 
les Noire sont un peu serrés, et la Dame n'est 
pas bien placée ; ce désavantage résulte de 4|7gg. 



•) % 



D&S-f 



vaudrait mieui. 



(*) Le coup iMbilMneMU JunéflfrtW 

meillciircfttlf^ (V. tak. 1^ Ri 
dlin fort JiMtr ta Mttfdiv Mtap 
Qle est iHtekMe fl wÈÊkt i 
minée. 

(•)Sil5jjjjl«^^'. 
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13. 



o G36 
16. 17, 



14. 15. 



18. 



19. 



20. 













r D72-b 


D63XB D55 


DSSXd 


A15 B45 e 






A84 
D52X 


C74 
H15X 


F62 
D72-b 


G75 
D63XB 


c53 
F65-Ce 






B63 
057 


065 
C75-G 


A84 

D38(6) 


A74 

g37 


F34m 






o-o 

D54-D 


B75-C 
H15X 


B63 
H35 


D56 
B24 


B43 H34 






G54D 

o-o 


G75 
Hi4 


f6B 
b43 


E76 
B24 


F62 A84* 
B32 AI 3 


H15 


b53(«o) 


G66 
B24 


H84 
B43-B 


A82 
B64X 


065 

0-0-0 


F33 F55 
B83-C 


E85 




B43-F 
b38 


c54 


E74 


E63 


A83-B(") 






H15 















C53 


C44 












o-o-o 


C47* 














) _ 



• Blancs ont mie forte attaque. 

^^, .• ._D54-d on FMd 
ni également jouer 

(int). 



(V. 



kWk 



-, menaçant le mat. 



|ne to Blancs est nne compensation pour 

fan fn'ils ont perëu. 

celte poéllon, les Nwi ont Vafantage. 



Les Blancs auraient dû jouer 15 ^ , alon 
les Noirs n'auraient^ qu*un avantage très- 
' minime. 



C")Sil(V 



D 32 ou 041 
D34 ' 



empêchant 11 — et enfer- 
mant les pièces des Blancs. Cette défense est 
tirée du PaUm/ède, seconde série, toI. i, p. 121. 
(«3) Les coups précédents sont tirés du Chen-Ptayerê- 
ChromicU, 



1o 
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TnAITB 
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b ECHECS. 








1. 2. 


3. 


1» 
4. 


éMrtM 

5. 


). Wmrtàt 
6. 


7. 


8. «. 


ftO 1- 


6 45 


f.ôO 


Gr>5-e 


i>r>8x 


DK>><r 


D88-II 


£14 


fSfii* 


FS 


OU 1 


eâîi 


TMi 


rsô-G 


g67(«J 


U75 


1)45 ><e 


d54 
d44 


IM» 
B33 


"Si 

CM 














G6U(» 


dG4W 


c65 


mi 


i _ 
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17« siècle, un ourrage de grand mérite. Ce 
ip est ingénieux, et je ne le crois pas daoge- 
IX. Coxio a analysé ce coup^ plus que tous 
antres écrivains sar 1 / , c^ J'ai 
ladenent profité de son | uuvrage. 



W Si 6^ attaquant b et f. Si <|f:^ et 7^^^, 
les Noirs ont beau jeu. 

etlesNoirsonttrè8-beanJeu.£nfinySil4 g^, 

et les Noirs régalent le Pion, ayant l'avan- 
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\}) O coup est nauraiSiO — vaalaieiix. 

;•) Si C^^ f I IfS Noir» gagnent D. Si 9^^ 
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(') La positioo csl la toksont ifue dans la %ar antc 
suoaDic (V. tO'wup). 



« ««'-T^' •"-«*• 



or 11 9 



pa»-H 






TRAITE DU JEU D ECHECS. 



457 



PttMSMMM«,«« 



10. 


u. 


i2. 


13. 


14. 15. 


16. 


17. 


18. 


^ 


L 


D55xmB53(8) 


H17 


E35 F25 


E44 


C35 


E54 


r 


ETC 


F42 
D88X 


D14X 

D83.C 


D15X G47X 

g37 


D26X 


B63X 


C35><Ce 


!«« 


F53 


E75 


D48X 


G37-g9 








it^* 


f- 



;«o) 



G75* 



B33* 



F 

f f46^ 



-H H16 



D47 



D46-D B35 



B45-f* 
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\UV^, aBn déjouer 13^^^2^. Si 



I gj- , et les Noirs gagnent D. 



^I1~, les BiMKS ont l'aranlage ayant gagné 
la Toar pour le Cavalier. 



(••) Les Blancs gagnent H. 

(") Si an 8« couples Noirs Jouent H, ils perdent D. 

("> Si « D57.cP*^^*^ . 8»6n»ot D. 
(M) Sit2j^t^^M^ gagnant U parUe. Si 
„ --D36-f 

«l8i" — 
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(*) Si 4g^ (V. plus bas). 

m c; a P87-G mal 

^^^^^ C47X • 

if) Si les Noirs interposent une pièee ou jouent 

9|g^l0— , gagnant D. 

(4) Si au 10c coup les Noirs retirent D, 11- 
(B) Ce coup est fait pour enfermer D. 



F85fnat 



Si 7: 



G 45-e 



.D55 



OSil3-f3jl45^^etl5^. ^ 

(>) Si les Noirs sacriâent D pour H et F, les Bio^ 
auront encore Tavantage. 



^'^ ^^ ^D23-c, D44-douD75' 
^10) 11 — - j ayant Tavantage. 

(««) Si OjTyjipioS^^^. 
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j9^, etc. Si «p|^ 
'«8:^.9^*?. ' 



TRAITE DU JEU D ECHECS. 



139 



o G36 





4. 


15. 


16. 


17, 18. 


19. 


20. 
























f D72-b 


D63><B D53 


D55><d 


A15 B45 e 






A84 
D52X 


C74 
H15X 


F62 
D72-b 


G75 
D63XB 


c53 
F65.Ce 






r B63 
G57 


C65 
C75-G 


A84 

D38(6) 


A74 

g 57 


F34m 






o-o 
; D54D 


B75-C 
H15X 


B63 
H35 


D56 
B24 


B43 H34 






G54-D 

\ X) 


G75 
H14 


f6B 
b45 


E76 
B24 


F62 A84* 
B32 AI 3 


Ht 5 


b.53(»o) 


G66 
B24 


H84 
B43-B 


A82 
B64X 


C65 

0-0-0 


F33 F55 
B83-C 


£85 




B43-F 

b38 


c54 


E74 


E63 


A83-B(»0 






H15 















C53 


C44 












o-o-o 


C47* 












It 


m - 



î 



ont me forte attaque. 

, _D54-d on FS4-d 
Jouer 



-, menaçant le mal. 



(V. 



IpfK to Blancs est une 'compensation pour 

|iHifillso«lper4a. 

i «le voMon, les Noirs ont 1 afantage. 



Les Blancs auraient dû jouer 16^ — ^, alors 
les Noirs n'auraient jtn qu*un avantage très- 
minime. 



C«)Sil(V 



P 32 ou 041 



empêchant 11 — et enfi;r- 



D34 

mant les pièces des Blancs. Cette défense est 
tirée du Pakméde, seconde série, vol. i, p. 121. 
(«}) Les coups précédents sont tirés du CheshPlayers- 
Chronkle, 
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(*) LfS Noire regagnent le Pion et ont une meilleure 
position que les BUnci. 

(«) (Hiî T^ -^-^ donnerait nne plut forte 

aitaque aux Blancs 
(>) H y a peu de difTérence entre les deux parties ; 
les Noire sont un peu serrés, et la Dame n*e»t 
pas bien placée ; ce désavantage résulte de 4|7g:.. 



•) «, 



D&s-r 



vaudrait mieux. 



(*) Le coup iMbitucOoMSl JiliÉfI 

Bieillcurcfttlf^ (V. tak. m^ 
duu fort jMctr ta 
Ole ctl IhMcmc fl 
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(•)Si6;^(V.plu«l«s). 

^ Lf s BUocs ont maintenaDt trois manïHrs d'at- 

. C&5, D32rtG57 - ^. ^ . ^^. 

taqorr: — • .Je dotiela prw- 

rewr à la prfmrtr . 



(•> Si «1-7^12— fl 13- 



A 21 
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*^ Si tarpy.li 

'. •) La priMipale crraract Nain ctt (h^-p an lifu éf 
«r €0M Os anrakal Biciii Oril ée ieiier 6 7-7. 

^ ^ "c6s''gî5g 

.*> ïjn RIaMt ODI uBf bellf atla^nr. nais tU ont 
moîM df pi^rr» fuf If9 Noirs 



WLetNoirtwroncirtjBMraiBilOafl 
(••) Si l2^jg.^3H*, gisnM ta pafl,. 
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■IhMipaiventégalaiMntJouerS — et 9 — . 
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^jll|^^^,«y«BtBBel)«ll« attaque. 
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(^) Les Blancs ont l'attaque, mais ils ont moins 

de Pions que les Noirs. 
(>*) Les Blancs ont une position d*attaqae, mais elle 

n'est pas une compensation suffisante pour le 

Pion perdu. 
(M) Les Noirs devraient joner^, et après l'échange 

des pièces, comme dans la variante suivante, 
ils auraient la mdllenre position. 

ayant une belle attaque. 

(») GlMilam lUssIm rceoiBmande9 j^eldit que la par- 

tiedesNoirssera alors tout aussi l>d1equeoelledes 
Blancs. J'avoue que je préfère la partie des blancs. 
(**)Les Blancs onll'avantage, parce que les Noirs ne peu- 
vent pas prendre le Pion sans perdre la partie. 
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daîliqM 4— rend la pvtto dgite. (V. 
Ub. 48). 
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c54(w» ?IMS-F 








017 ^i*) 


Cô«-Gi' 


K)D74 


B55 
F52 


II38X ] 
c54 


10 










• 


a61 


aSa-F 

F65.B : 


Il 








I)il 


B310»> 


o-o 
F33 


D63-F 
c54 


ri 

1*..— 






1)74 


F51 
1)41 


F62(«J 
c54 


a 61 
D42-F 


a53-r 
D33 


lo 






F5i 


C74' 


B44 


usa 

D42-F 


Bll-A 

un 


14 










B55 


B43-P 


-m- 



(i) Lm RbDCt gagocroot ud Pîod. 

(*) Li position dft RUnrs »t lupérieure à cdk dci 
Noin, à anse de 5^^. 



E25 



«.cas 



(») It ^^^^ *^\ pam qof la Dame smit Irop 

fioignée ponr dëfeadre son RoL 
(•) Lf« RUncs doivent nainlenant sortir R et C, et 

Us anroBt rafantage. 

C) Les Blancs «t on Pion de pins et la BdUcnre 
porilion, à cMse 4e5--|^«ilieadeeeeoap, 



il ruiait J< 



(•)Ucildlllciled« 



F«' 




forçant les 
€cnlredans< 

(••) SI 7j3i8*-^ rt ^m HÉ 
(H) DaM tmoDde séria dtelnyï^ pi 

ri eMniBlMMi;J%li|0l 

.ortéfwi. Uca^pi 
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dière, f cafësorie. Partie ordinaire. 

1 Lis --- 

14. 15. IG. il. 18. 



19. 



20. 



21. 



(•) 



E24* 



D51^ 



C55-D Cll-B C77-g^ 



U G66 



G45-e 



Blftiicf, afin qulls eussent cet avantage, 

ritiii7 ^^'^^ ,maUplutôt7^, me- 

uil 8^, alors si an 8« ooup les Noirs 
1^^ B ^^^ gagnant F. Ce conp 

- , cependant, ne me paraît pas désavanta- 

K pour les Blancs, et, oonune il embarrasse 

pei les Noirs, Je le donne ici avec plusieurs 

fCH de défense. 

B54 
r|1^^ — , ayant une belle attaque. 

rtle est on peu en faveur des Blancs, à 
ledci Pions du centre. 



(«) 81 8î7^^^ 



D32 
(*•) Si 7 ^^^^^y^ 8 — , gagnant un Pion au moins. 

„ 9F 52 

(}*) Ce coup ^st mauvais. 

(47) Si l^l^^.Si ISg^^etlesNoirsgagnentF. 

(»•; Sil2g^l3— .Sil2gy^3— ,ayantravanUge. 

WS^«Bm*5^^- 

(s>) Comme les Noirs ne peuvent rien gagner par 
l^Édiec à la découverte, les Blancs oil ravanlagc. 



i5'i 
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1)18 
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Gr,7 
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F87-G 


1)58 X* 


D78.|i 


078.1) 






^ 


1)84 


ru6 


1187- F 


B«7 


D78-D 


t7C V»; 






(144 


r-r; 


nss-e 


n54 


h 42 


C22 


B66-G 


G57 


CI 


•^ e4i|-d 


e33-ci*) dG4'») 


1)84 


F62W 


(;66i') 


g06-B 


(»5 


ffl 












B42.F 


D32 


C32 


a 
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F42.b 


B42-B 


B63 


B55 
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n 
















G66 


"Di 


fi 
















"5 


^ 


















« - - — 

H — 


D 
















— 


in 








l»42 


B42.B 


G57 


C23 


a 


lU 






I>74 


U42-I» 


F42-B 


G68 


r66 


fi 


11 














E86 


"fi 


li - 


13- 
















r 


1 1 










C22 


D52 


B66><r 1 


II 








Ftt2 


rtt6 


GTS 


««6.B 


1 












C22 


B32.F 


G57 


1 


1.) 








F42-b 


£86 ;u» 


B42-B 


G68 


r 



(*) Lfs Noirs g;aRnent facileiiMMii; il fallaii jouer 

,048 ... ,F87-(; 
7^^ , au lif u de 7 . 

(») Si 0^^^. et les Noirs gagnent G. 

(»> l^ij^f <** 1« Noirs gagnent G. 

(*) Au lieu de ce coup, les Noirt peuvent Jouer 



(•)Si9g^g3j, llertéfiéertt 

une pièce. 
m Si 10 11-*^^^^ 



kl» 
I 



(•) Si 11; 



X3t>< 



d55-e' 



mAiTK nu im dgciiixs. 



i55 



•vdinalre. 



'* F 53 "* U 75 



15. 


16. 


17. 


18. 


19. 


20. 


21. 22. 


IM5 


eCviXd 












lies 


CG5 (') 












r* 


<f C51X 


m 3 












E66 
G57 


C31X 


e65m. 










•) h68 
C31X 


E74 
A14 


G55-d 


F»57 


A84X 


1)63-Ce 




e B75 
G55-B 


C74 
F67 


D83 

D72.b 


C65 
GC3 


D84-A 
D65-Ce 






t 1)75 


C65 


G 54 
D31X 


C63-G 
G7Ô 


G57 


D34e 




eC4-(l 


D65 
H15 


c53 
F87-G 


H87 

G55 


D47 
H55-B 


D36X 


D54X D64Xce 


cG4-e 
X 065 X 


C74t9) 
D68-G 


H87-F 
D58X 


B55-G («0)1188 
G73-C D7CX 


E87 
D66Xg 


E86 

D8^<ue 


E75 
!Sg D22X 


E85 
G65X 


E75 
G46X 


D73-G 
G58><; 


E84 
D06Xf 


b75 
D77X 


D76XG D66X(«) 


€ r66 


E67 
D66 


E771») 
■ D68-G 


£86 
D58 


G76 
1111 -F 


E75 
D68X 


E84 

D77 e55 C'" 


E87 
G«5X 


F35 
D37 


F77 
G53-F 


FH-A E86(«) 
F87-H * 


E75 


D85(»*) U86 rth.) 


E85 


H87 


d53-G 


G87-F 

yiltV:12 


23. 
D66X 


24. 
G76-f 


25. 26. 
e65X D36xe 



E74 



H87 



E63 



X D2i;'«) G73-C Di2-I)* 



D75 



D73.G 



l«— nï^. 
'■575" 

«51^, gngnaDlD. 

,_ m. en 8 

"E57 



loile les Blancs prennent II. La principale 



eirenr des Noirs était 6^3^:^. •" •»«> *« «^- 

(") Si 2tjj^g22^^^, gagnant B. 

(«») SilOjgjll^^lî^^^.afln déjouer aprè.^. 
(••) Si le* Noir* défendent B, ou bien s'ils le reli- 
ren.Ç«5:' 



i:n 



:ij.m ic itz >j 



Tfl*. JLW. 






10. 



II. 



IS. 



ick f - 


4U 


,_. 


«..'..VI; 


Mi 


fK 


EIft 
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e» B 
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^33::<C 


llTS 
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EI8 


D» 


BSS.^ 
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B55 


eSS 
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D66 
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4&I • 


5- 


















F 


u- 




















flV _ 










r4r. 


EI8 


f35.D 


D54 


D76><r 1 


7- 










«SôdSc 


t'H-b 


eIl-A+bF75 


E8I 


o_ 














D53 


BSS-* 


rsê* c 


8- 












Dt4 


G68.'' 


c63' 




y 

A A 












• 




G4T 


EW a 


10- 

il. 


















h38 r 


11- 
















u-o 


d6l(i« 1 


4 11. 




d55- 


•e r.55. 


■B 


0.0 


EI8 


D25«î 


e54Hl 


F25.D • 


12- 


FG2 


«55- 


di«»;D55- 


■G 


dM 


G75 


d54 


WS-D 


G54-e • 



11 je 

(«) Si 12^13^ ayant une belle posîUon. Si 

l^ilement. 
(») Si 11—^15*^, afio de iouer 16^5!^. 



WSIl7-18?il^SilTg5jW^ 



(•) llnelUUitpuJoMrlKg^ 
OSilOggjlljj^ll— CI13 
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> mriUiiaire. 



15. 16. 



17. 



F 53 '* D 75 



18. 19. 20. 



21. 22. 





C31 


B64X 


e64-F(*' 






9 


D51-C 


Fti4-B 








<f 


C57 


F87.G 


C75X 


D87XH 


m. 


, 


C74(8) 


H87-F 
Al 5 


E85 
A85X 


C75m. 


4 




G6G 
F87-G 


D5G 
B64XF 


G85-A 
D76X 


A149 




\ 


f57-C D64-B 
B64XF H15X 


E84 
A14 


/bI)42X 


D53XC miiî 




D64-U 


E8« 


D73 


c53 


D53-d 


fi 


Hise 








V 


C 


F58 


F36 


B41 


F45G 


B53^ f56e 


;«) 


g67 
F58 


c63 

F25* 


G45-e 


D45.F 


dSS-B 




g67 
C68-G 


B75-C 


B54*(»5) 


..» 




D68-C 


A82 
















, 


*' 



j^13?^, igraBt nne beûe atUqoé. SI 

,jÇ«:5.-F76><f 
ggll 16 — . 

igzr,allii ai laisser une ease libre pour G, 



I3g|^14 , ayaiil (ne belle attaque. 

(») Ce tableau A te précédent montreot que 4g^, 

d44 
n*emptehe pas 5-^; les Noirs auraient dû 
jouer %^. 

00 ^ P26xr ^ <^i^i>^ ^0^1 M<^^ maurala. 
(») SI 10^.. 
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U). 


1!. 
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E86 D 
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A84 


B75 1») 
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d35^ fl 
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IMÎ'i-F 


Iiô8 


(;r»7 


f46 


D75.»i 
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£82 1 

F54 fl 


(> 

»* 


h8i 


aCri-U 


(:74 


(;ti8 


,..._. 


B5I w) 


r63 c! 
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B5i 


<:r.7 


p.'iS 


«• r»r»-d 


r6«.G 


c77-it 


lïKX 1 


(>bb 

11 


1)84 »-^ 


(:i7 


(i 55-1! 


h 08 


I1.57-C 
l>r>6-G 


1187 cesi» 1 

rWi-G » r77-|t 1 


l»" 








C3(i-G 


h 68 


h 57-C 
1)34 


1187 1 
c66-G 1 


10 

4. 

M ■ 


5. 


fi. 


7. 
(:r.7 


8. 

i:i8 


1(44 
9. 
Or.7.rg 


BiM 

10. 
1)58 X 


B57-U ! 
11. 

cr.7-f 


11 




F«a 


roc» 


j:57«" 


r ri7-G 


E74 


1)86 


12 


.-.-) 


d44 


C57 


C7ri.G 


1» 




1)77 


••' im 

â i. 


i;7â w 


c44d 


I)ii4 

cr.7 


D32 


dr.r).p 


R24^ 




Il 


Gr.7 


F(W 
e34-ii 


I)G4 *• 

<144;*' 


G76-r 


U.M-d 
I)'i5 


E%>-D 


Fi5><C 


•" (;75 


(154 


ont-.- 


i'44-d4» 1)7.-.^ 
G7«-f F7«>' 




Ib 


■■J—. 


1.68 


H70-(;c' 


« E78 









(>) Ce coup Alt considéré aulrrrois comoie le me illrar 

Îa'on pfll jourr, parce qu'il cmpCchail Tr — . 
r suis loin de supposer que Ir coup est mau- 



,B«2xr 



Tais, mais il n'empMie ccrlainenicnl pas â 



rdll 



m. en 4 



(=)Si32i,„ . 

m en 3 



à Si mal 



(•) Si 27, 



D8(ioa 



DëT^ 



(- Si M^S^-^. 
AVi-X 



(")Sil4jj^l5^. 



('*) S^ ^^^* IM BltiicsgigiifntD,oa doBDeollf mal. 
i}^ Si ®Q5J:g» 1« Noir» perdent ane pièce. 



(") Si 15g^16' 

(<S Les nUnrs pcotnit Jowr I 

ei les Rlanct ganeaC. 
(*^) Ij(% \ariaiilH pricédmlH 
volume de tOMfe^, i 
intitnié t AtuUg§e dm 
Malch de drun pîrtkt 
fabad, eonlcuaal irs i 
Kassim, qui dirientt Ict 
Mr J. C|Mk^lB^ Car-. 
Madras. Cet oavnigc crt 
grandemenl prafté, cl 
noufelle aitaquc 4t ce' 

l«.; Si 9^9^-^^ H M*2. 

Le mdl cor ttm crt 



es 

dtf 



saite 10, 



G 76- 
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ivAmOre. ^ o-o ^ d 44 - c 44-e q — 
^ d64 '^e 44-d ^ F 62 ** - 

18. 19. 20. 21. 22. 


23. 


24. 


25. 


















c54 


b42 


C22 


h38 


D34 


g47 


g57 


geexf 


B75 
a 41 


H86 
a 51 


B87 
c54 


A85 
D52 


a 61 
€15 


G76 
C42^B 


h58 
D42.C 


E78(Tiïab.) 
H13 


b58 
C46 


c5l-a 
C57.jf 


B42 
C46 


b62 
H15X 


G83 
D47 


c42.C 
D58X 


D76 
Ai4 


g57 (Tir ail.) 
F76 (In m.) 


g57 
c54 


D64-C 
c63-b 


D86 
H14 


G75 
D66-f 


A44(8) 
D64-d 9 


E84 


D85 


D74(e) 


f66 
G78-h 


D73 
C68-G 


G75 
D76><f 


H86 
tnnS 










0) E78-G 

f77-K 


H88 
G78-h 


E68-C 
C68-G 


C86XH D67X 


H66><fe 




E77-f 
D65><f 


E78-G 
H15 


f66 
A14 


E87 
D66 


E86-C 
D88X 


H75><B 


t A15X9 


B75 

9 


H77-e 


D83 


H76 


H86 


E75-H 






D78-h 


B62-Fe(") 












E74 

14. 
EUX 


15. 
F85X 


16. 
C35^ 


17. 

b32m 


(17) 








£63 
: d54m. 
5 26. 

AI 5 


E53 

27. 
6 55 


E43 

28. 
f56 


29. 

e63 


30. 
H56-G 


31. 32. 
D56><g D57X 


33. 
C66><B9 


2 G68 


D83 


G56-1 
D37 


B66-g 
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g56-H 
H56.G 


E77 
F349 


E88«) 




.3 H45 


D56 

Aise 


D83 


G56-f 


D56-H 








H78 
.4F65 


D52 


D43 


H14><A m II 3 








D85 


B86(') 


A14-A 













pfftie Tient du Ttaité d'Échecs àtGreco^ 
mrrage qui n'est pas dûment apprécié par 
tes iouetire d Echecs d'aGûourcf nui, quoi- 
Ifoit un des ' • -' - 



des plus ingénieux. 
jjjUF— « comme dans tab. 54. 



e56 
y^JP (les Noirs ne peuTent pas prendre 

I parère «oepMee), «tlO^^. Si ^^j^ 

e44-e 
jsr^' — • «y«n* Vavantage, à cause des 



■• dn centre. 



9 , maissiS^^g^^, 



9*-^. 



Î76-C 

s W r^^ , ayant une forte attaque. 

d et ^^ serait maurais (V. tab. 61), 
te que, ayant d^à ataneé c, les Blancs ne 



pourraient pas Jouer^^?. Cependant 7^^^^ 
est recommfauidé par M. Jaenisch. Les Blancs 
auront meilleur Jeu, s'ils Jouent 7^, on bien 
si 52:2 au lieu de 6^1 



(»)Si8| 



ii76-G 



^D36X regagnant ftKdlement la pièce. 
(») Les Noirs devraient Jouer lOg^; alm Si ll||^« 

et les Noirs auront meillenr Jeu. 

(») Si les Noirs Jouent la Dame, les Blancs font mol 
en 3 coups. 

(«J L' erreur des No irs était 4^, an lieu de éjzj-^ 
D75 ou G66' ' 

90 



15» 
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|?67 
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c54 
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G? 
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1)55 
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ré 

PS 
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B62.F 


11^8 


(.57 
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D73v* 
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F54 
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1)81 
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eS 
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«•55-d 
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r77-(t 
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084 '* 


«:i7 


d 55-1! 


hG8 


h57-G 


1187 C65(a) 


al 
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1 tffe . 








C30-G 


Ii(i8 


Ii57-C 
1)54 


UK7 
c66-G 


ci 

cl 


10 

4. 

1 a 


5. 


0. 


7. 

C57 


8. 
(M8 


1144 
9. 
Gr.7sg 


IM» 
1)58 X 


B37-C 

11. 
C57-f 


13 

n 
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F«'i 


rti(> 


p57>»'' 


r57-G 


£74 


IN» 


n 


li 


c-o 


d44 


(37 


C75-G 
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1)77 


fl 


'" D66 


G75v«») 


e44d 


iN>4 

cr.7 


D32 


d55-e 


B24* 
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G57 


F«-2 
e54-(l 


1)04 *» 
d44C*' 


G76-r 


U55-d 
1)25 


E25.D 


F45XC 


, n 


*^G75 


«154 


G54-e 
1)58 


e44-d« l)75x« 
G7fi.f F7fi>' 


Il o^*f*i» 


M 




O-O 


Il 68 


H7«-(;(« E78 











0) Ce coup ftit considéré aulrrfois 



le mdllfur 
d11 



3u*on pût Jouer, parce qu'il empêchait 
e suis loin de supposer que le coup est mau- 

Tais, mais il n'empêche certainement pas 5—. 



M ma 



(•) Si "gjg«8^. 

8125^^^. 
A 41- A 



(<«) Si 17-^ letBItncsgagnentD.oadoBBenlleiiMil. 
(") Si O^^y les Noirs perdent nie pièce. 



(") Si 15g^l65S><?. 

(«S I^ Blancs pcofmt Jowr 1 

et les Blancs saoeaC. 

(*^) Les variantes pricédmlH < 
folume de t» ■■§(«• i 
intitolé t An nÂ m t dm 
Match 4e dmuMqia 
fahad, coatcoau on l. 
Kassim^^lëiriemltlct, 
■ar J. Cfsdvaae» Bs^-. 
Madras. Cet oavragc crt 
grandement profité, d] 
noofelle aitai|iic 4a «_. 

M Si 8r=ttE!5i? rt M^, 



Le 



"G r 
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G83 
D47 


c42.C 
D58X 


D76 
AU 


g57 (ï* »b.) 
F76 (loi aiU.) 


> g57 
1 c54 


D64.C 
c63-b 


D86 

m4 


G75 
D66-f 


A44(») 
D64-d e 


£84 


D85 


074(8) 


f f66 
G78-h 


D73 
C68-G 


G75 
D76><f 


H86 
tnn8 










(») E78-G 
f77-R 


H88 
G78-h 


E68-C 
CG8-G 


C86XH D67X 


H66><fe 




E77-f 
: D65><f 


E78-G 
H15 


f66 
A14 


£87 
D66 


E86-G 
D88X 


H75XE 


t A15X9 


? B75 

<e 


H77-e 


D83 


H76 


H86 


E75-H 






< D78-h 


B62-Fe(»«) 












E74 

14. 
» H14X 


15. 
F85X 


16. 
C35ÎX 


17. 

b32m 


17) 








d £63 
< d54m. 
75 26. 
Â15 


E53 

27. 
e55 


£43 

28. 
f56 


29. 
e63 


30. 
H56-G 


31. 32. 

D56><j{ D57X 


33. 
C66><Be 


,^2G68 


D83 


G56-f 
D37 


B66-g 
f56 


g56-H 
H56-G 


£77 
F349 


E88U) 




rcS H43 


D56 
A13e 


D83 


G56-f 


D56-H 








H78 
b. 4 F65 


D52 


D43 


H14XA muZ 








D85 


H86(') 


A14-A 













B ftftie Tient du Traité d'Échecs de Greco, 
I «mage qui n'est pas dûment apprécié par 
r tes iouenn d Echecs d'aiiûotircf nui, quoi- 
lll foit un des plus ingénieux. 

WgJ D » comme dans lab. 54. 

e56 
|,«^JP (les Noirs ne peUTen t pas prendre 

■• p«é«ttoe pièce), «t 10^^. Si Sg^g^g 

e44-c 

i^y^J P , ayant Vavantage, à cause des 

Ihm dn centre. 

,C75-G^G55-e _.,_,« ^d64 






mais si 8: 



nlg ^^^"^^ ayant un< 

^ et ^ serait i 
larce qoe, ayant d^ av 



E75-C 



fV. 



:9-*^ 



ei), 

me 



B38 G7A-f 

pourraient pas jouer — . Cependant 7^^-^ 

est recommandé par M. Jaenisch. Les Blancs 
auront meilleur Jeu, s'ils Jouent 7^, on bien 
81 5 — au heu de 5 — . 
(«, Si 7^/-^. 

(»)Si8g^g;^T^25><^ regagnant ftKîUementlapièce- 

(») Les Noirs devraient Jouer lOg^; alm Si 1l|^!l 

et les Noirs auront meilleur Jeu. 

(») Si les Noirs Jouent la Dame, les Blancs font mai 
en 3 coups. 

(Hj L' erreur des No irs était 4^, anlica de ij^ 
D75ou066- * 
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SVift. M.WMM. 

5. 6. 


7. 


1 

8. 


c55 ^ 
9. 


G 36 
B(>3 

10. 


11. 


1 
12. 


13. 


88 1 
2 
3 


<]54>< 


«>51-<l 


1)52 


l>72-h 


Ffi5-C 


* 








«154 4) 


G5i-e 
F7n><f 


C65 s» 
(-'i7 


»;75 
«144 


r«5-F 
G44-e 


D3r»e 








G47 


E8U («)| 


B751») 


«»44-d 
E'i5 


l»32 


F58 


* 










PiC><f 


B75 
I»32 


F53 
F58 


G55-P 


1116 


d44A 




4 




0-0 


G2G-r 
G57 


B75 
e54-<l 


«67 
1158 


(154 
1)76 xr 


«143-F 
FSi-C 


F45 


D5I 


• >- 

G 


o-o 
«144 


1183 W 
6 55* 


«154 
F52 


G54-<> 
F63><n 


c44.(; 


E88 
CM 


B73 CSG 
B24-F(««> 




e4i.d» 


! d3-H«o) 


G45 

o-o 


b«3-F 
c44-e 


Ffôx 
a 31 


F'24XC 
b42 


F54 ;«3) 






7- 
o 




D75 


G45i": 


F4'2 
C44-C 


F51 
G44-B 


F62 
C46 


cas-G 


I«5* 




#1 






G47 
F54 


B44-C v" 
E2C-G 


IMM 
Ei5 


G28-h 
(a2.e;«o 


F44.G 










045 


GiG-r:«s 


e35><c 


e±i-b 
E57 


C22-e 


h38 


£28 


ri! 


10- 

J i 










e'22-b 


B75 


B3GX 


F2B 


fS7 


fl- 














F45 


e64-d 


m 


12" 






F7(g<r«G57x 


I>47-G 


1)45 


d54 

CM:-* 


F64><e 


FS 


13" 

j 1 




G47 
«155-e 


fc76-F 
D54 


E83 
E25(«^ 


B55-e 


U7:> 








14- 

* Je 


FG2 


G45-e 


l''*i6><r 
F7«><f 


C57 


F/25 


D32 


F58* 






15- 

jiï 




G57 


E86 


F^iC><r 


B75 
D3'2 


F«2 
F58 


IIIG 


044 


c« 


16- 






n6><r 


G;26-f U75 
G57XW 


g67 


«58-F 


F44-G 




17- 




G38 


E76-F 















(•) Les BUnrt Mt dcvi manières Aejoufn 5- 



d34oad44 



(«) 



il est dilttcile à dire laquelle des deux soit la 
meilleure. Nous commencerons par euminer 
la première. 

& ^TSrfi — <>« " Si&r^fi — ^ — et 8 . 



d6^" ^^ -""-lie»" 

(») Si 7g^«^^^, gagnant F. 

'•> ^* ^^ÏMJP ^ ^ • 

(») Si 7jT^— . (•) Le meilleur coup est fig^. 

(•) Si 5 py/^^ , afin de looer 7^. Sé5pgj 



«dSS^ 



6^^==^, et ta paailta 
tab. 66, w. M 



iomlnmimi^ 
taiJ 



eratre 

«— , et Ici 
le* Moin. 



;fl^fa>lmtaa. 



ilàlnMir«ll 

n 



itîii« 
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,, FJS 4 cJ3 
F 53 G 66 



15. 


16. 


17. 


18. 


19. 


20. 


21. 


22. 
















' 




D34 


D54-B 


E27 


B33 


Ai4 


D44 


B45 


c64-d 


B54-F 


o-p 


FiG 


(164 


CG5 
1)44 


F57 
B45 


F 75 
A14 


F6G (ÏMTWte.) 
e65 


D44-F 


G44-D 


Hi5 


A82 
B3i 


F57 
B43 


F75 
UU 


b62 
A12 


fCG (VùiHte.) 
H24 



<C D44><D '>^ 
24. 25. 



B67 c63 

26. 27. 

Soili ia Vit. 10. 



1184 

28. 

11, 12. 



A82 
29. 



C47 
30. 



B75 (Vwaik.) 
31. 



ÇF D66D 


e73-c C66-g 


A84 


H14 


C75 


A85-H 


1184 9 




t «66-D 
1 II16 


C21-a C651") 
D45-C D65X 


a 51 
G44 


A 83 
G63 


H85 
e84-»-D 


A85-A 
G84-H 


D549 




C45-B 
G36 


F64 E88 m 
H84><H E36^C 


A72 
B63 


D81 
FG3-B 


1I84-D 
F52 


A82X 
F61 09) 






C36-G 


A84-H b62 


B63-B 


A83 


A81 











pgnenl G : ca^«i 11^12^^, et les 
nBepcnreot pas ériter la perle de G. 
i^ello5». 

44-e XM 



-^ 



^' 



ppiatt que les Blancs ont l'avantage de la 
ttw, cependant «foelques auteurs éininents 

ydnl la partie comme égale. 9 — a été 
rtdéffé jusqu'à préseni comme le meillrur 
p, cC Lolli dit dans son Traité d'Échecs, 

i\ le dernier de ces coups # éic 
s on ourrage de grand mérite »> 



Analyse du gambit Musio, publié à Madras, 
1829, d'où sont tirés les eoaps suivants. 

(*0 Si 26jj^27^^î^. Si 20^^27— . gagnant la 

partie. 



{}*) Les Blancs gagnent, parce que les Noirs ne pe u- 

veot pas jouer les Pions du côté de la Dame, <rt 

les Blancs avanceront le Koletla Tour. 

c44-*6 
P) Les Blancs pourraient également jouer 7 . 

(>i) Les Blancs gagneront facikment, parce qu'ils ga- 
gnent forcément une pièce, ou donnent le mat. 

(«) Si Sggyîî^^. Si8ggj9ÎÎ^, gagnant tÉdle- 

P55-G 



ment. Enfin si 8 ^^0 



160 



TRAITE Dl' JEC O EClBGi. 



JLTMMM, 



' e 55 ^ B63 
6. 7. 8. 9. 10. II. li 



fi9 .àTA 


c3S 


C57 


-»< 1 
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G57-{r 
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D58X 


MS-C 
D76X 


BM 
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C57-f9 








f66« 


(t57 » 
FÔS* 


f57-ti 
F65.B 


£74 


U75 
GS5 


EM 






a"" 




b74 
G57 


•61 


1163-F 


r66 

M6^ 


C75>. 








4 




G«8 


CI7 


e4l>-f 
fSS* 


D74.- 
F76-f» 


><;•• 


G7S><H 






5 

4».. 






>-; 


EW 


1W6 

C76><f 


H76-F 


G76-4;« 
F3S 


EI4 




6 








>-? 


G76^ 
DU 


D66 
Dâ4 


D«><r 

£18 
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GS6 
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BU 


a? 


B»x 
C7«-r 


B4S 
F76><H 


GS6^ 


Bi 

El 


9 

10 
It 










na 


r?6:<f 


Ett 
DIS 


EI8 


BI 
■ 










UT 


tT*-f 


■SX BIS^ 
CM><D GC5 


"H 

a 










EU 


0»-D 
fl6 


B33-F 
44»4 


Bll-A 
F3i 


"H 

B( 








Eï*«- 


fS< 


fIS-t 


B4I 
CIM 


C47 
G5S.F 


"fî 

61 








>« 


EIS 


fl6 




4M 


CI7 


"5 


IW 


v55 


caT 


E2» 


f3« 
f4» 


C»« 


■IC 






W 


)i4^ 


wa* 


«;«sft 


""^ 


rW-i 


4M 


K*» 
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IGl 



14. 



^ F53^ 



15. 16. 



17. 



18. 



19. 



20. 



21. 



M) C46-B E17 



B24 («) E18 



H17 



DI6(«5) h38 



E28 



D36><g e46-C D47X e36 



F(«) 



D5H G47 

22. 

iiile le nr. 7 F54-d 



G26><f d54 (Twaili) 

23. 24. 
H37 E17 



Ge 



F64X G47X F37-He(«*) 






i^— , Ic> Noirs ngnmt la Dame. 

mv ta Bland «ait 7^ an lien 4e 7—. 

Ben 4e ce coup IM IMn ponmiait hgùtr 



0*) Les Noirs ont uoe meilleure position que les BUocs ; 

tu lieu de 7^, les Blancs auraient mieux ftdt 

de jouer 7^. 

F76^^r 
(") 5j^seraitunmaufaiscoup,àeattsede6 — • 



et 7 



P54 



(^) Les Noirs ont beau Jeu; cette fartante montre 

que^^y après aToirJoué F, HX9iX maifais; 
on ne peut le fUre eonTenabkinant qu*au 
troisième eoop (V. tab. 48). 



162 



TRAITA DU nV D'iCOCt. 



M,MX. 



9i 



6. 



8. 



. e45 Q G 36 
' e 55 "* B 63 

9. io. 11. 13. a 



. c33 


D32 


F76><f 


Di4 


b42 


bSl-B 


g36-C 


d34 


-If 


* C47 


ItSl 


E86 
F7«><r 


E76-F 
g36-C 


INiC 
F58(ï) 


C36-G 

F47(*) 


G75 


me 


U 


I 


C36-G 


E86 
l)72-lt 


DUO 
D6i 


g 67 
K36.C 


D41 


FS# 






o 


D74 


A82 
F76><f 


C36G 
D7'i-b 


A62 
D81-A 


D38(») 
g36-C 








4 




D76-F 
D72-I. 


£74 
1)81 .A 


CM-G 
d44(^) 


D36-gW 
g36.C 


B34 


E18 


ra 




D66 


E74 


C36-G 


e44-d 


D36-g 
r37 


D47X 
B34 


B35 
B45^ 


II 


u 
III5 


c33 


d34 


«144 


1)67 
c44-e 


e44-d 
G44-B 


C45-e 
h38W 


D45.B 
£18 


kl 


^ G6« 


o-o 


G47 


e44-d 


B44-C 


1)48 


1)26 ><r 
C35 


E16 


"M 

n 










C57 


C84-D 


D28><h 
H14-G 


bisx 
Eté 


li 


j 








G26.r 


G14-D 
D33 


«33><c 
B33-e 


E16 


•1 
a 


lU' 
1 1 










e33-c 


G38X 
C84-D 


G57.C 
B33 


n 


11 












eH-h 


GI4X 
D8S^ 


"il 

■J 


IZ 










E264; 


E16 


G34X 
R33 


•a 

M 


1 1 






1116 


G57(") 


e35><c 
h38^«« 


e22-b 
h47-G 


• It-A+DBI 
B34 ■ 


14 






E88 


f56 


f46 


1)57.G 
G76X 


r47-b 
F76.H 
















H76-G 


D48 


"e-i 

kJ 


lu 
















Ci 
















■ 


ë 


18 ... .. . 



(i) isîî^^elllî^^sfraicntiiitufws; k meil- 



leur coup est \y 
}) Si 13rx:14S^. 



,646 



P)9' 



Ë87 



F58 
sérail inaufais, 9 — ftul mieux. 



(•)Sll0jj5|tl^l2^13^î^, et les BItoci 
pgwnt iM pièce. Si ^O^^l— \ ayant oa 



Piondeptaidlai 

raient Écbec porpétad. 

(•) LesNdnontl^faataseàCHMail! 
gS36.CnMl 




TRAITE DU JEU D ECHECS. 



163 



m F 45 . O-O 

F 53 ^ Oî 



15. 16. 17. 


18. 


19. 


20. 21. 22. 


E18 f36* 


: D45><e 
















' E17 E28 


: D15><H DIS-C* 
E35-G E44-F 








; F44><B D26><f* 


4» 


. 




;e 








'. B14-D 


I B84-C* 


H15 






23. 24. 
Mibiv. 18 E36 E45(») 


e44-d^ 
h47-€t«)D34 






D47X D67xe 


1 C47.h e22-b(") 
« Hi4 


m. 4 
«r e44-B B33 B54 


h47-g 


D34 


g36.f (") El 8 


1 F44.C g57 g47 


C47-h 
D34 


f36 
e54-G 


D37X csexfe 

F65 e65-C E27-g (Y* 




G54-B 


g38.h 


C65-F g27-g H87X«it,18} 



toirs ont rarantage. L*erreur des Blancs est 
î?,anUeudc8^. 

i éenaient jouer 9 — . 
elllg^. 



(«*) Si le^^p^, elles Noirsaurontravanlage. 

(«} Si les Klanes jouent le Roi, ils perdent la Dame. 

(<•) Le 7« coup des Blancs^^tait man? ais, il IliHait 
io-er TÎîM. 
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C57X 


D47.G 
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G47 
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E76-F 


E83 












Hi5 


r53 


d44 


e55 
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F76>Sr C57X 


M 




o-o 


II85 


e44-dt««G47 


F42i"> 


E76-F 


EB7 


PII 



(«)Si» 



.H 16 



B&S-4' 



Si 






^^ten- 



m Si 7^??=^. «18,-; 



'G47X "057-0' 

WLesNomMlmi maU«e«9MièlnMe; il (U- 
laitj0Mr6P=^. 



D84m. 



(•; Si 10^55511) 



(•)Si 



(') Si 9^tt^SS. SI 




TRAITÉ OU JE» d'Échecs. 



IG5 



- F43 . 
^F53 ^ 



14. 



<* 



D78><hG 



■e à cdie des fMn, prindjMkoient ft 
^srf/^, gagnnt nue pitee. Si les Noirs 

isfi^, regagiMDt le Pion et ayant la meil- 

■ttpMlIlM. 



(•) La position des Blancseat un peu mclUeiireque celle 
des Noin, àcaQaede5g;|^ au lieu de 5j|^. 

(<•) Le meilleur coup est 7„^. 

(<<) Si Od44:^> ^l n^ faudrait pas prendre B, à cause 

de lig^, qui ferait gagner la partie pour les 



Noirs; 



7eXi 



;aflnde)oaerl1 

fl 



G67^ 
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*" G43.C 
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G76-f 


G«Cl») 
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f 37-G 
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Il - — 
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D48 
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D43-F 
IH7 


D45X 
F25 


U18><1I 
d34 
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g67l«) 
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1)45 X 
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1)56 m 
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G64G 


E14 


BIT 




15 
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B25-I) 
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F64-G 
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H16 
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D34 
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h38 


Bli-A 


F53* 
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1)26 ><f 
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D27-ge 

g37 


EI5W 
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B23><c 


BIl-A 


G26><f 


D45X 
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(•> Ce toup 3g^ ne»l p«s autsi bon qae 3j^, 

parrc que par ce derairr on allaque le Pion du 
Fbn du Hni avec tuecis. 
^ ^- M .F76Xf 



C)S»^-5I«^^-^^- 



d44 
(*) LM BUocs pourraient égalcmenl jouer 6 — , 
et ils aunient beau Jeu ; mait le meilleur coup 

(*) n «t éTidrnt oue %\ les Nuirt ne Jouent pas 7^-7^ 
iU perdront G. *^^ 



(.)Si,0-^„2±£„!U»>< 



ment. Si 10; 



(•) ^* ^^DTSlC^- 



£74 •« £64 

,o-o-o 



(-) Si n^i 



oa55t§ 

(H) Voo Bllguer rnwiiii n^fit 
doute un eoup trte tort: ai Ml» «M 
est telIcMeat en ùsfmr ém Wêêêê^ fi 



plttsieors Baiièrcsit P0**^ 
(«; Si ttr^ MiUaii0|^t^^,— 

(il) Sii; 'i^ ^. « tt a^rfWt < 
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S* BUMitère. I" et •* ea«és«»rlc«. ParMe Calabroia «u Bilsu«r. 



F 43 



4 



G66(») ' 





14. 


15. 16. 


17. 


18. 19. 


20. 


ml 


-F 


Ht5 


g47 f46 


d55-e 


B54-Ge 




><e 


1150 
H54><c 


H57 H47-g 
D54><B D81-Ae 


Djin. 






-G 


B54-H 
B54-B 


F64 

Hi>4><c c439 








F 
><G 


c54-B 
D47X 


F64 

d65X D36XG 


» 






■F 
X 


E76 
D67X 


E66 

d65 D76X 


b33-G 


C31X AUX 


F54xe 


(O) 


E75 
F54-G 


G33-B{«*)E64 
B54><c C46e 


D661») 


c53 E63 




X 


c 54-F 
d6.5X 


E84 (") 

DG7-B D76X 


b33-G 


C3ixe 




K 


E75 
C55-e 


G53-B E64 
D47XP 


F33-b 






F55-C 

















Wgfl^ f *y*"^ Tavanlage. 
^ ^F54-G ^,. ^ m. en 4 



B75 



1^ 



.Di6X 



.056 



pg^. 14 — , gagnant racilemenl. 

Dt. 

G76-ffiiai. 



Pg%16 — , gagnant racilement 
b-Omal 



p ', regagnant la pièce. 5^^^^ , 

gnant la partie. 

^3^7ii^6agn«rtD.Si6g^, le. 

iDcs gagnent D également, et, quoiqu'ils y 
Tifieut 9 pièces, je crois qulls auront Tt- 
Dtage. 



(>*) Ensuite 12j^ , les Noirs gagnent G , ayant 

l'avantage. 
(>>) Si lés Blancs prennent G ou H, les Noirs gagnent 
éTidemment la partie ; les Noirs auraient pu 
jouer également ^K^lp restant avec une pièce 

de plus; ils auraient pu également Jouer 

®D25><P* 

W Si 6p^7£^ ayant Tavantagc, ^^^jj 

WSi8||. 

(»)SlloJ|||,ttorssill^g:S,et les Noirs ga 
gnrnt forcànent. 
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93 



Vtoft. M.XMM, 










1 


uitmfm.m 




.• 55 


Q G 56 
^ B63 


3 f'^i 
^ G66* 


G 57 
G 45-e 


- G76-f 
^D48 






iO. H. 


il. 


13. 


U. 


15. 


16. 


17. 


18. 


cS3 K25 


E.n4 


E23 


F45 


r45-G 


E33 






' U37>:g U'iHX 


(■35 X 


C5GX 
E43 


G45-F 
E52b 


F45><f 
E53.G 


C54XW 






i 




b52 


X»i 


mua 








w 




E35 


F45(« 


E25(«) 


r47.C 










B75 


B5ex 


G45-F 


m en 3 








E35 


E34 


f47.CW 


G88-II 


c43 


eS4-A 


ES 


4 


U4CX15 


G37 


GI6-H 


o-o-o 


A54><F max 


Ni 


r 






D15 


F45 


f45-C 


G88-H 




5" 






G56X 


C45><F 


G16-H 


F75* 




1» , 






E23 


«154 


F36-cm 


D16-G 




G 






G16.H 


C36-f 


D76-G 


F64« 












D16-G 


F32 


d34 


cil 


7 








B75 


C3«-f 


D28X 


dB 










G88-II 


d34 


Esam 


EU 


o 








i:56x 


D28X 
F45 


B5IX 

r45.c 


O-ON 

4SI 


;•■ 










C45.F 


1)45 ><r 


Mi 


• rk 




E25 


Et 5 


£164 


E25 


E34 


EU 


10- 




G37X 


Gi6U 


C38X 


D28X 


G56X 
E35 


Kl 
PS 


1 1 












B75 


WSê 


■ .'k 














fO 


12 














Bé 










GR8-H 


FG3.B 


r47-CC>«EH 


1 » 








o-o-c 


I.G3-F 
F45 


D37X 
444»' 


EH 


Il ■- 










F75 


F48X 


M 








E26 


DIG-G«^d44 


G88.H 


EU 


li)- 






GI6-H 


C36-f 


D56 


CM-PXDM 



(*) p. R. von Bilgurr, dans son oufrage sar et 
début, après avoir affirmé que mon analyse en 
est Irès-incompléte, propose le coup suivant : 

10—, et dit qu il délivre 1rs Blancs de leur 
embarras actuel et leur donne l'avantage. Je 
regrette que M. Bilgucr n'ait pas analysé la 
position: je crois qu il aurait trouvé des rai 
Mins i^ufllsantf s pour le faire changer d'avis : 
car, si je ne me trompe pas, let coups suivants 



{»î 



c33 
■lootreroBt que si 10 — , les Blancs perdent 

Mj7=rr* et ^ Hoirs gifMBt. 



^ ' m. eu 2 



WSIt^ 



autre coup donne ptes et ftdM îl 
de défendre leur partie. As Ita éi 
j'oserais proposer 12 |^^ . 

(•)Sil4~^T:::,eiletNoirs| 
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■hli II 



IsawMll 



19. 



„ H Itt - F54-d ft g 37 Q f 56 .^ 



20. 



d 54 
21. 



C47 
22. 



D58 
23. 



24. 



►ES2 

h- 



ë 



17* 



f45-C E51-B E41 



U5-F 
S 



mQ 



D62X A44X9 



LÏ52 


E51-B E61 


F63-C 


057 (M) 


d44 




'C74X 
134 


i>62 c63 
G88-H 


C63-F 


D46 


D56e 




F75 
E34 


o-o-oxe 

G64XB («) 










B64 
il 44 


F64-G 










\.mxe 


E16-D 


B67e 



,-. „D1ft-G, . F63><B - C4ft-D 

d les Noirs auraient l'avaulage. 

> 8i les KlMcs interposent une pièce, U( perdent D. 

> Sil9 . ,.'^^p, et les Noirs gagnent bdlement Si 



alors 



E52 
fi 20 — , afin dempècher^^j^ïOgy^» «•" 

gnant radlemeot. 



>> « tsl^ 



t p^ , el les Noirs gagnent. 



(")Si»5g.si235«_. 

(**) Si ITj^, et les Noirt gagnent. 

(••) Si IT^IU, et les Noin gagnent. Si tT^^, 

les Noirs gagnent focilement. 
("; Si 18§^» ^ >«* Noirs gagnent. 



P')Sil5^ 



28X' 



« Mf neirs 
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TRAITK OU JEO D BCBBCS. 



MéXIMM. 



. e_45 o G36 , FJS . G 57 ^ G76£«) 
'eSS-^BôSCee^G 45-e * D48 



10. \\. 



K% 13. 



14. 



45. 



16. 



17. 



Il 



93 I 
2- 
3 


res XB 


d34 


E25 


E55 


E45-G 








b63-F 


D37Xg 
f47-C 


D27X 
E25 


F53X 

E34W 


E76.GW 
H26-G G55-e 


E33 








D37Xg 


D27X 


C26X 
EI5 


D26-H A84X 
E25 H36(s} 


m%1 
El 5 


D35 


n 








D37X 


D47Xf D27X 


F75 
E35 


F48X 

d44 


cl 

B 


4- 












F55X 


F44Xd 


•- 


6 














E45-G 


"oi 

B 




D25 


E2.5-D 


E26 


G88.H 




D47X 


"n 


7 




D?5XDG37Xg 
G88-H E25 


G16-H 

E35(») 


C38(») 
f47.C(«o)d44 


E34 






8" 




D57Xg 


D27X 


G37 


F53X F44Xd 

ni5 


m a 5 






9- 










0-0-0(11) 

H26 d44 


E34 






10- 










F53X F44Xd 
H17 


Fae-ue 






li- 










F53X(") 









(*) On a déjà fait remarquer que 5 



P76Xf 



est le 



m 6, 



P 7ft-f 

coup jittle, et que 5 , attaquant D et H, 

bien qu'il soit meilleur en apfiarcsoe, cauferait 
la perte de la partie. Cependant, comme il j a 
beaucoup de potitiont inléressantcf dansVana- 
lyse de ce début, J^oseral k traiter longuemenL 

7^^, donnant l'a? antage anx Blancs. 



F53 



"GM* 



pins simple manière d« JoMrcléi 
médiatem c nt l'afanlage an Mb. 
que cette assertion soit Inste, «Iji 
pas que lei eoops qae êmim I 
proufent. Je sois lo^ows 41nll fi 
leur coup est 6j72* 



« SI Itf 



e33 



i.tlH» 



m. en 4 



WSil^,^^. 
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M •« Bllcner. 

H 16W ^ F54.d g hJZ 9 f 36 |q 



or 



C47 



D58 D28-h '" — 



20. 21. 



22. 



23. 







-G 


• 
DôSXe 


D73XC 


c33 E23 




•H 

(B) 


E76G 
H76-n 


E65 
E43 


A86 A84* 
E42 E31 




-G 

0) 


G53X 
E44-F 


D54X 
E45-C 


A82X m H 8 
B.33 E35 




X 


D74X 
E53-F 


D14-D 


D23XC o-o* 




•H 


E76-G* 













,gE34ouE35 j^ g,^^ j^^, ,j g. 



1$ 



BIS 



el16: 



G37X 



, gagnant bcilaiiait. 



*^ ^'^'fe* «' »« «»"• «•««■• 



ûidleineot. 



». 



,C46 
D67m.* 
^G88-H 
m. en 3' 



t^, et les Noirs gagnent (à- 



dlement. 
(*•) Si les Blancs jouent on coup indiflérent, tel que 

'^G16><H ' ^ ^ ^^^^ ^*^^' fteUement. 
(") Si i5|gS,atlesWoirsg«gnent.Sit 5^^^^ , 

l*ÉclMC serait ûital. Bnfln, onel que soit le Jeo ta 
Blancs, ilsne p e nf a it ya séfifarlayertedda partie. 



in 
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>. MéXMT. 



6. 7. 



. c 45 g Ç36 - F 45 
' e"55 '^ «63 66 



10. 



11. 



12. 



13. 



H 



95 , H 16 


F54-(1 


r37 


rr>6 


F45.G 


£25 


£34 


HI7 


84 


* d54 


C47 


D58 


D'i8-li 


U37><g 


B44X 
II26 


Ë76-G 
d44(0 


D3S 


Al 

GS 


i 










F53 


F44-d 


H86 
P63Î<B 


M 

M 


J 












F6^<B 


b65.F 

Dis 


•H 

61 


4 












b63-F 


O-O 


fi 


fr . — , 








G88.II 


£25 


£15(«) 


iZk 


cl 


5 








D37><g 


U27X 


G37 


Fi2x 
F43 


Dïi 
ri 


U 














CI6-H 


B4 


C^<!(5) 


d44 


G88'II 


F76X 


II26.G 


£18 


F54 


F36 


ffS 


'f53 


F44-d 


G'i6-f 


£86 


D26><Ud64 


C47 


C36-P 


Ef 


o _ , 






H26-G 


EI6 


D25 


£15 


D16 


n 








P26XH 


F53 


D44 


d54 


065 


0^ 


A 


«37 


h37-G 


R18 


E17 


F54.d 


DIS 


£18 


n 


9- 

1 A - . 


G37-g 


I)37><|, 


D38X 


d54 


C47 
G88-I1 


D37X 
D25 


C36X 
D73^ 


~iB 












d43-F 


047 


C36e 




a A 




G88-H 


D16-G 


F52(«1 


£27 


h38 






||. 




G 16-11 


U44 


B36X 


e45 


d54e 






m 


G88.H 


H26-G 


El 6 


1)25 


Ei5 


D34 


D9S-B 




12 


G26-f ') 


FîMi^H 


FG2 
F76X 


D46X 
1)15 


B44 
£25 


B23XC 

£54») 


• 9 




15 






E86 


D46X 


U47X 
1)25 W 


m6 
£15 


EI4 


Di 


14 










D28-h 


D37X 


B44 


45 



(») Si 1 5^*°^ el 18— , le» Noirt (trament H el 
gigMBt enoU* f, vtwk l'BvmUee. 

(»)SI15|g:gel aprtoV. 



4(t Daaei les 



IMng^MBtG. a U$Ss«*| 



la partie. 
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4 G 57 g G76.f » 



G 45-e D48 " 



15. 



46. il. 



€7B(« F36-C D26-F 



CW-f FStfXH H36-F* 

CBTffl G36»C D26-F 
SP F26XH D36-G^ 



iS 



X D55.F 



H36-fe 



Cxe 



€76 



s5ë__ 



^ii 



S7, 



etH16 



aatK» maiiièret de louei^--^ 
-, qvi om été d<ià données. 



-^«. .J>34,D2yanFaS 

loii ostnee inttlnlé : Itat 
tM M Aii^f 9 reeoni- 



7^. Ce coup est sans doute bon, mais 



7 ^^^ ^ Tiat mieux. 



W^^^Déê><^^5Sx'«~*'>« 



{•)Sllt||, 
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M,xr. 



\ . 2. 3. 



8. 





e4ô 


GÔ6 


F4S 


dM 


F76><f 


H17 


H37* 






94 




1166 • 


1N>7 « 


l)i7-g 


£73 


U38 
H17 


G574t 








i 






x 


E76-F 
F76><f 


D38» 


HI5 


P»7 


GX 




o 






U45-« 


f3U.«) 


G66.*- 
H15 


D56 


D6S 
H54X 


GH 




\ 








E75 


D4S 


EM 


B» 


Bd 

IM9 


















E75 
444 


ni 
Gn 




m 












E7C-F 


MS 
444 


tm 
km 


ys 






05»^ 


4 il 


67«-r 


es 


EC6 


M? 


«a 




c* 


Rv5 


1175 


dM 




E7»4;' 

<W7^ 


£3-4 
EU 


D63-P* 










f«6 


f«7 w 
F43 


M3>ie 
G7«r 


DC7-4;.M 






IM 






F62 


f6« 


F:«:<f 


rsi 


X* 






II' 








66» 


El» 


G4»^ 








1* ' 






F«4 


W5:=;e 











4«tt«rakc. <|U( iil iM «M 4Mt 

^waiT Ceux «pi !lMi « CMIf 
jCLl^ilMi i \hmÈ* «pi M 



tef«»4r 




r«i 



^ UftlIIlttCStMt^ 




•ws 
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r, •• éétemmm, Débw* 9», «• éétema». 

10. H. 12. 13. 14. 









iU 


B33 


mZ 








Dtf (•) . 
éU 


D48 
G57X 


D85X 


G76X 


G88-Hm 




D66 
D34X 


E67 
m2 


E68 


E67 






E58 















P) a «pjWâi^M^, gagiuiit D. 

n L'onw 4ct IMn Ike coDiMe pu en ^^* 4U0i- 

^■eoane pniHe pat neomiBander ce coup, 
■É.«.3p^«H p^^^p.^^ :il ratait 



(i>) Les Blancs font TédiaDge des Dames el ensuite 

ft88-H . ,. . 
, ayant larantage. 

(») Si â^, forçant les Blancs de retirer G. 
0*) 7— y ayant l'avantage de la position. 



I7G TBAITÉ se JEC •' 



MJCWM. 

I. 3. 5. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 

gg e45 C5< F45 d44 D44-€ PH^?? FTSXf D«-H9 

' eSS FU^o c63 e44-d:« 1175 MC D7S-P 



C55 e54-4 PS» Wé^ 

F» dû GC6 GM-«t«> OUT" 
d44 e55X cS b3>-e BP-r F1»>$f 

"G66 ëîTd F4âx e35-« F33><b G47 Bl 

; rugi 

«I fSkT 

d5S-« C»-B f46 e« D»*» 

BB B55l F»:C f^[^ WT 



G57 FM-d e54^ c4S 



F»^ d54 GM-P B7S 
r4S eSS 



o-c F5S DTSW 

d5»^ DM ES D»4 GS7 



97 »- 



G45^ F53 F3$><f >« F9S gt7 

d44(«»i e» F54 C44-< e64-d o-° jg 

G66 e44^ G45 G53 d64 FS4^ <ho 

G44-« cM-d F43 G35 cHo 



tl- 
«- 
13- 

fa- 
is- 



d64 PS4-« F5S >« B74M 

G5S-e G» d44 F34 c43 €84 MJ-F 

dMvW G4»-« d&4 FM F43x VU^CSSS 

»o cdS cU-4 

o-o GB Qi-c 

dU G» F» c4S »< 1» 

D75 dM l>45><e CSSv") P75 o-o 

D» dM d45-G d54-d» 

G4&-e dMvK U75 U5»^ 

D4»^ d44 r4S 




D7i dM feë mïM d»-G DMM 
4854 



056 G55 g47 g57 t^f G»» 



rs5-«; tfaft-4 



C47 C56 e65 r66 llG6-g U7 

G» G57<^ tfS4 



h48 G3C 



h68 ceci 



19- 









rt » »5^«^' «^' •*'*■** ^ •■ ^ 



'.•)l 
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H. 12. 15. 14. v^ 







n 


G88-He 


F58 


0-0 


e66-G D25e 


D75 
D51X 


D53 
F76X 


D33-B 


E68 


E14-D^ 






D 063-6 

1133 «« 










b33-G 


b43 


D36-C D72-b 


c53 


C36-G 


c44.d B74 


1 


f55.f 


b42 


F52 


D53(«» 
> B75-D 


1)63 
B83-C 


1)67 («*) 
f55-d 


B45-D 


A83-B 


F42X(M) 


E24 


G D46><r(«) 





iMrtreUraitG,!^. 






^ ''ê&' 



58 



ayant one Me 



Sft9 cH doBBé par le Major Jaenisch : il dit 



que M. Pelrow en est rinventeur. Les eoopt 
suiTanli ont été tirés da Palamède. 

(*«) Il y a d'autres rariantes sur ce déiint par le Mijor 
Jaenisdi, et il «i promet encore pluaieiirt dans 
un ourrage qull ra publier. 

(}*) Noos tenou cette défense de Goxio, qui cepen- 
dant n'a donné que très-peu de coups à ce 
sujet. Dans le 5« nninâro du PaUmède, avril 
1842, il y a un article sur ce coup par le Mijor 
Jaenisdi, traTailléavec grand soin. Je croisqu'il 
prouve d'une manière satisHiâsante que ce coup 
est le meiDenr, et que les Noirs peuvent Jouer 
^Gfl6 ^^o' ^*°S^9 maisje ne puis pas penser 
avec lui que cette défense soit la meilleure et la 
plus complète à l'attaque du Cavalier; ^g 

donne assurément une aussi bonne défense, et 
il avoue lui-même qu'dle est bien plus intéres- 
sante, n n'est pas tout-à-fiidt certain non plus 
^^^ ^dii ^^ à&i '^^^^*B8>''^i"^ Cependant 
cette défense est incontestablement meilleure 
que les précédentes ; Je continuerai en donnant 
encore quekiues coups tirés du même numéro 
du tWâméâe. 
(*•) M. Jaeniscb dit que la partie des Noirs est au 
moins égsle à celle des Blancs i il faut avouer 
qu'il y a peu de différence; cependant Je pré- 
fère celle des Blancs. 

(") Si ^^7^. et les Blancs ont l'avantage. 

(») Si les Noirs retirent G, 5 ^^^ , et les Blancs 
gagnent D. 

(«•) Si 7 ^^^ 8 ^^ et les Blancs ont l'aranUge 

d'un Pion. 

(u) Si 9^^(^S^^^. 

12—, et les Blancs gagnent B. 
^ ^ 1353j:p, les Noirs perdent D. Sl13|^^g^ 

14— .81135^1455^16 — , et les 
Blancs gagnent. 

(«) Si I0ggjiiî55:^. 

p*) Ensuite l«g§:^^^^^» «^ >« B»*»™» Si- 
gnent. ^ 

e35 

(«»J Les Noirs ontravantage: car, si 8 — 9^. 

(S*) Les Noirs ont évidemment l'avantage, à cause 

du mauvais début des Blancs. 
ço) Les Noirs prenant ensuite G, auront ravaulage. 



B56-f 
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INDEX DES DÉBUTS. 



La première colonne de T diqne le numéro du tableio ; b i 

le nombre de Tariantes con ii i chaque taUeao ; k lioisîèiiie» b 

de chaque début ; la quab ne, le lombre de Tarianles que reoferm 

début. Dans les six coh ri liet loni indiqués les premian e 

ABRÉVIATIONS. 
AU. . . . Attaque. Déf. . . . Défense. Mas. 

Tib. rm. a» wm. *• 2. 3. 4. 

I. 14 1 1 '^ 

i 5 

3 8 

II. 17 4 3 

5 4 

6 4 

7 2 
4 

lit. 18 > 6 

8 S 

9 5 
10 1 
H 1 
» 3 
13 1 
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c43 






d&4 


eS3 








c53 


eSS 






445^ 


hii 




e55 
e45 






bSS 


4Sft-e B14-0 






e55 


IM^SDbM 


VIA 


0» 


B33 


D41X 




B33 


C46 



NOMS DES oiBOTB. 
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NOMS DES DÉBUTS. 



S yariantes. La dernière colonne , composée de chiffres et de lettres » 
les pages où se trouvent les variantes dans Toriginal. La lettre G signifie 
larlie» précédée de son numéro d'ordre. D signifie défense , et désigne les 
dans lesquelles H' Lewis donne le trait aux Noirs. 



Catégorie. 



ABREVIATIONS. 
Br. ... Branche. 



Méth. 



Méthode. 



I Pion du Fou de la Dame 502 17 G 

le la Dame refusé, 1" manière 460-463 2^3,5 G 

— — 2- manière. 461-465 4,6,7 G 

— accepté, V^ attaque 1'* défense 465-466 8 G 

— - 2* défense 446-475 9 GDI G 

— — 2« atuque ^'^ défense 467-469 10 G 

— — 2« défense 470-471 12 G 

— — 475-477 D 3,4 G 

— - 471-479 13 G 

Schwarts), — 3» défense 469-470 11 G 

du Car. de la D-), 3« atUque. 474-475 D 2 G 

— 4« atuque. 473 DIG 

— refusé 3* manière. 459 1 G 

iCaTaKerdelaDame 501-502 16 G 

Fo« - SOI 15 G 
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{. 2. 5. 

o45 



Tak. 


Y«r. 


Dtb. 


Vir. 


IV. 


16 


14 


3 






15 


7 






16 


6 






• 




V. 


16 


» 


2 
1 

1 
3 






17 


2 






18 


7 


VI. 


12 


19 


8 






30 


4 


VII. 


13 


21 


13 


VIII. 


19 


23 


7 






23 


8 






24 


1 






25 


3 


IX. 


17 


26 


17 


X. 


18 


27 


2 






28 


10 






29 


6 


XI. 


18 


29 


6 






• 


2 


xu. 


13 


• 


10 
13- 
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d44 


e54-d 






e65 


d54 


e55 


c35 


r46 






c53 


B6S 


CS5 










F5S 


G3( 


F52X 




f46 


e54-d 








d54 


e55 






c33 


e55 


d54 








F53 




G66 

d44 


F43 








6 44-d 


G36 






f4t 




d54 


b48 








e46.f 


F43 






r56 






g 57 


E16 








D48X 


464 


B3S 








g57 


c6S 


FTT 


GTS 


C96 



C4T 



NOMS DES DEBUTS. ISl 

rtie Française 494-495 12 G 

rtie du Pion du Roi» 1 pas, l'^ atUque i'* manière. . . . 487-489 G,7 G 

— -. 2« manière. . . . 483-484 2 G 

— - . 486 5 G 

— — 485 3 G 

— - 485-486 4 G 

— — 481-483 1 G 

— — 2« attaque lr« manière. . . 489-490 8 G 

— — 2* manière. . . . 491-493 9.10;il G 
nie des Pions du centre, !<« défense 264-269 4 G D 1,2,3 G 

— — 2* défense 259-260 1 G 

— - 3« défense 261-265 2,3 G 

Mbit du centre,^!"* attaque 498-500 14 G 

i 

— 2« attaque 495-498 13 G 

» 

IBbit du Roi refusé, l'* manière 276 3 G 

Pt du Pion de la Tour 278 5 G 
■ 



-\ 



il du Fou du Roi, 1^ défense 412-419 2 G 

— 2« défense 411-412 1 G 

^ - — 3« défense 1" manière 420-427 4 G 

— 2* manière 459-441 10,11 G 

•f 

— , 441-444 10.11 G 

— 442-443 H G 

p. — 435-439 9 G 

^•^ — 420-433 5,5,6,7 G 

s 
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Tab. 


Tir. 


Orb. 


Vir 


XIII. 


14 


29 


9 






30 


4 






31 


1 


XIV. 


15 


S3 


3 






33 


1 






34 


2 






35 


5 






36 


4 


XV. 


15 


57 


6 






38 


5 






39 


4 


XVI. 


16 


40 


16 


XVII. 


18 




18 


XVIII. 


16 




16 


XIX. 


17 




17 


XX. 


19 




19 


XXI. 


14 




5 

7 






41 


2 


\XII. 


16 


4) 


16 


Wlll. 


15 


• 


15 


XXIV. 


15 


• 


15 


XXV. 


17 


9 


17 


XXVI. 


ts 


43 


13 



IMDKX DU UBIOn. 

{. 2. 3. 4. 5. 
«45 f46 F43 E16 GM 



«55 



e46-r D48X g 57 DST 



TST 



G66 



G36 



d64 



h48 



g57 f6« 



r4s 



d64 



f66 



G55 



g47 hSB 



075 



P79 
G57 



444 



g 47 K364; 



F7«><r 



GW 
DMX 



NOM B» Bison. 18S 

bh da Fon du Roi, 3* défense. 2* manière. 428-434 6,8.9 G 

— .... 3* manière. ...... 420-421 3 G 

— .... 4* manière. 421 3 G 

^ dn Cavalier, l** défense. . 279-2817 

— 2* déf.,l"att., l'Oman. 281 8 G 

— 2* man., 1" cat, . . . 281-282 8 G 

— 282-284 8 G 

— 284-285 8 G 

(Gambit Allgaier), 2* caL ... 286-288 9 G 

(Gambitordin.), 2'aU,l"man 291-292 11 G 

— 2* man 289-291 10 G 

(Gambit Muzio Donop), 3* man.. 1" cat . . . 374-377 12 G 

— 392-405 16.18 G 

— 369-409 11,14,19 G 

— , . . 377-388 13 G 

— 366-400 10.17 G 

— . 371-374 11 G 

— 363-366 9 G 

(Gambit Calabroig), 2* cat 307-308 20 G 

(Gambit Cocbrane), 3' cat . 1* br., l'*mét. 313-317 24 G 

— 327-336 29 G 

— 323-333 28,29 G 

— : . . . . 318-326 35,26,27,28 G 

(Gambit Salvio). 2* méL 338-343 1,2 G 
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INDEX DM OEBOTS. 



T.b. 


Tir. 


Mb. 


XXVII. 


Il 


44 
45 


XXVIII. 


15 


4« 



XXIX. 


1C 


• 


XXI. 


18 


47 
48 
49 



XXXI. 15 

» 
50 
51 

XXXII. 13 52 

58 
54 
55 

XXXIII. 18 56 

57 
58 
59 
XX.\IV. 17 
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e45 


2. 
f46 


3. 
G36 


4. 
F43 


5. 1 
GS9 II 
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e55 


e4ft.f 
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D48X« 
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h68 
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Ii48 
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F77 
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«57 


1 






F75 
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F 55 








40 




G€6 
F 43 








9 ^ 




c63 


c33 
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e5fi-f 


(t47 


F3a 


in 






G66 


d54 
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NOMS DES DÉBUTS. 185 

la Cavalier. , 2* dèf., 2e atl. , 3« man. , 3« caL » l'« br. , 5* méth. 308-312 21 ,22,!23 G 

2* branche. 305-307 19 G 

Mozio Cascio), 4« catégorie. . . 348-351 1,2 G 

— 351-355 3.4 G 

— 355-362 5.6,7,8 G 

— 2* défense. 2* atUque. 4* manière. . . . 295-297 13 G 

— 5« manière.. . . 293-294 12 6 

— (défense Philidor). 6* manière. ... 297 14 G 

- * — 298 14 G 

- - 298-301 14,15 G 

- - 301-303 16 G 

- - 303-305 17,18 G 

Cunningham], 3* défense, 1*^ manière 344-347 1,2 G 

t Berlin), 2« manière 347 3 G 

4« défense 279 6 G 

refasé, 2* manière 273-274 1 G 

3« manière 274-276 2 G 

4« manière 277 4 G 

la Fou. 1^ défense 33-37 1 G 

Gambit), 2* défense, 1"* altaque 76-80 D 11 G 

- 2* altaque 77-80 D 11 G 

- 5* atUque 75 D 11 G 

- 72-76 D 11 G 

- 4*alta(|ue. .,...,. 69-72 D 11 G 



i8<> 



Ttb. 


Vtr. 


C«b. 


.XXV. 


17 


61 
63 



XXXVI. 
XXXVII. 



XXXVIII. 



XXXIX. 



XL 



19 
13 



16 



15 



13 



64 
65 
66 

67 



70 
71 



V«r. 



INOBX 1>BS oisOTS. 
i. 2. 5. 

e45 F43 c35 



e55 

A 


F53 c63 






J 


d64 


F54^ 


444 


^ 


d&4 


G66 


D41X 


3 Da 


IJ 






036 


T 






P3S 


•« 






F43 


o 

M 


1 


B63 






4 — ' 

à 


D75 




• 


■r 


D57 






«k 


D48 






j 


G66 
d44 






A 


f46 






2 


D25 


c35 




^ ■ 

â 


d64 


4M 




M 




f4ft 


HI7-F 


à 




Pt7.G 


e46-f 




•f 


%) 


«1 






G66 


• 




G66 






B63 







NOM» DBS DEBUTS. 

ie da Foa. 3* défense, 1** attaque, 1** manière. . . . 40-41 3 G 

— 2* manière. . . . 41-69 5GD10G 

— 3* manière. ... 92 D 13 G 

— 87-88 D 12 G 

— 80-87 D 12 G 

— 91-92 D 12 G 

— 90-91 D12G 

— 88-89 D12G 

— 4* manière. ... 41 4 G 

— $« manière. . . . 50-66 9 G D 9 G 

— 6* manière. . . . 44-45 7 G 

— 7* manière. . . . 42-43 6 G 

— 8* manière. . . . 45-50 8 G 

— 2» attaque 52 D 1 G 

— 3« attaque. 53-54 D 2 G 

— 4* attaque. 454-455 4 G 

— 65 7 G 

— 4 . . 448 1 G 

— 448-449 1 G 

— 445-452 1 G 

— 445-447 1 G 

— 452-455 2 G 

_ 455-454 3 G 

— 4B5-4B6 S G 
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INDEX DES DEBUTS. 



Ttb. Vtr. Déb. Vâr. ^- 2. 3. 4. 5. 

XL. 13 T2 3 *^*-* ^*' "'^ "« 

XU. 13 . 5 

2 

1 

75 2 

74 1 

2 

XLII. 17 > 9 

8 

1 

15 

7 



11 

6 

14 

3 

2 

11 

17 

14 

10 

4 



XLIll. 


16 


76 
77 


XLIV. 


14 


78 
79 


XLV. 


17 


80 
81 


XLVl. 


14 


82 


XLVII. 


16 


83 
84 



XLVIII. 


17 


XLIX. 


14 


L. 


14 



U. i6 85 



eâS F53 


G66 


«134 


k47 


D37 


D47 




D58 


B33 




D75 


G36 G57 


d64 G66 




G66 
G36 


c33 


■ 


d64 


d44 




F43 




(154 


rc6 


e56-r 




r56 


G55-e 




c33 


B63 


d44 


F43 




e44-d 


1)66 

c3S 


F42X «35^ 


G44-e 


B44-G 


048 


B44.d 
F 52 



I2fDEX DES DÉBUTS. 189 

rlîe du Fou, S* défense, 5« attaque 55-57 D 4 G 

— 57-59 D 4 G 

— 55-56 D 4 G 

-. 56 D4 G 

— 6* attaque 54D3G 

— 7* attaque, 59 D 5 G 

— 60-61 D 6 G 

— 59-65 D 6 

— 4* défense (partie Berlinoise). 37-39 2 G 

ftie du Cavalier, 1** défense, i~ attaque. . 230 D 1 G 

--- 2* attaque. . 106-110 4 G 

~ 3« attaque. . 231-234 D 1 G 

-- 2« défense 122-123 8 G 234-236 D 2 G 

— 3* défense 95-100 i G 

— a« défense (Contre G«mbil). i^ atUque. . 237-239 D 3 G 

— 2* atUque. . 117-122 7 G 236-237 D 3 G 
-- S"* défense (lUlienne), 1~ atUque. . 242-243 5 G 

^ (Partie Ecossaise). 2* attaque. . 2! 5-216 37 G 

— 201-208 35 G 

^ 208-215 36 G 

^ 191-198 32 G 

— 198-202 53 G 

— 189-191 51 G 

— (Panse Lapes), S"" attaque. . 240-242 D4G 
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T«b. 
I.l. 
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m 
11» 

14 
15 

12 

17 
17 
14 

18 


87 
«8 

8» 
00 
91 

• 
• 

> 
• 

«2 

> 
• 


INDEX DES 

V.r. i- 
..45 


DEBUTS 
2. 


• 

5. 

F 45 


4. 


5. 6. 
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li(>5 


f 50 


b42 


e33 o-o 
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F 55 


F42.b 


F5I ûtU 
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UM 
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F 53 
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r55 


F 75 


LUI. 


14 - 






«164 


d34 


LIV. 


È t 






D75 


(1 44 o-- 




4 1 








e44d eSJ 


LV. 


1 1 








fis: 
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47 








F62 


LVI. 


1 / ' 

47 










LVII. 
LVIII. 


A'\ 






GG6 
«154 










<i44 






1 ^ 
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o-o 


c35 


ux. 






dC4 


H!5 rÂl 




(> 








G6e 


LX. 
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ra 




•? 






lMi6 






() 






G66 
G57 




LXl. 


4 . 




(;(k> 


<I54 


F76>rf 




^> 






G43-e 


r.-ft-f r'»' 




i 








1)48 



KOMS DES DEBUTS. 
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tie du Cavalier, 5« (1er. 4« allaq. 1" nian 123-12r> 9 G 

(Partie Evans). 2« man., 1« cat. . 216-229 38.40,410 

— 216-229 38.39 G 

— . 216-222 38 G 

— 220 38 G 

Partie ordinaire. 2< cat . 155-162 21.22 G 

— 255-256 D 15 G 

— 179-185 29 G 256 

— ■ . . . . 185-189 30 G 

— 256 D 15 G 

— 170-178 26.27.28 G 

— 103-170 24,25 G 

3« cat. . 244-249 D 7.8.9 G 

— 4» cat. . 243 1) 6 G 

— 5' cat. . 152-155 20 G 
250-255 D 12.14 G 

— 250-255 D 12.14 G 

— 249-250 D 11 G 

— 150-152 19 G 

— 148-150 17.18 G 

— 5« man. , 1'- cat. . 126-130 10 G 
(Partie Caiabrois ou Biiguer], 2- cat . 126 10 G 

— — 134-135 12 G 

- - 133-136 13 G 
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V»r. 


Déb. 


Tw. 


LXII. 


15 
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15 


LXIII. 


11 
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11 


LXIV. 


li 
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LXV. 12 



LXVI. 1». 



IMOKX DES UBBbTS. 

i. 3. 3. 4. 5. 6. 
e45 G3« F43 G57 G76 Hl» 



94 


7 


95 


5 


96 


8 


97 


8 


98 


3 



«•55 


mi 


fi66 


645-e 


■TO- 






X 




D(>6 


F53 


F64 


t66 


066 











NOMS DES DEBUTS. 

do Cavalier , 5* défense, 4« att, 3« man., 2« cat . . 143-148 16 G 

— 136-140 14 G 

— 141-143 15 G 

— , 131-134 11 G 

— 6« défense 104-106 3 G 

— ?• défense 116-117 6 G 

— 8* défense. 100403 2 G 

— 9* défense^ 111-115 5 G 

du Pion du Fou du Roi 503-504 18 G 



195 



Nous n'avons pu, à notre très grand regret, ajouter aux planches des problèmes les lettres 
st nous nous servons dans ce livre pour désigner les pièces, ainsi que nous l'avions dît 
18 noire avant-propos ; l'augmentation considérable des frais, et le retard qu'auraient 
asionné la gravure et la fonte des caractères nécessaires, nous ont déterminé à adopter les 
1res usitées dans presque tous les ouvrages d'Échecs ; ces signes, d'ailleurs, sous le rapport 
la clarté, ne laissent rien à désirer. Mais pour les solutions, nous sommes restés fidèles à 
notation de l'ouvrage, ainsi qu'à la manière de nommer les pièces (voir la fin de l'avant- 
>pos). Le problème XXV se trouve sur le titre. 

Q est bien entendu que, dans tous les problèmes, les Blancs ont le trait et gagnent la 
rtie. 
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XXll. Mat en 10 coups. 
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XX .Mal Hi 10 coup->. 



? 4 îi (i 7 s 

XXIII. Mat on 15 roups 




i r. 4 r> r. 7 
XXI. Mal en 11 coups. 



XXIV. Val en 17 coups. 





SOLUTION DES PROBLÈMES. 



I. - 4. 
167-C un mil. 

L57 D66XG 

166-D b68n58 

168 mat. 

IL - 4. 
>57X E64 

)72 D67m//. 

►62X C63 

)82 mat. 

III. - 5. 

175 E87m// 

[85X E76 

;64X E66 mil. 

55><e E67 . 
[65ma(. 

IV. - 4. 

53 e55ni//. 

45 C65X 
73 «fi'JbnUnit. 
64 H 66 ma<. 

V. - 5. 

48 X E57.G 

46 X E48-H 
66 X H66-D 
36 ufiltmètiL 
18«nai. 

VI. — 6. 
77Xg E48 
56X Ë58 

37X E48 



4. F36 FiiqirtiM. 

5. G45 l'iqirti^ 

6. B27ii56«kU. 

VII. — 6. 

1. F58 D45X 

2. H27X G67 

3. g87 + DX E75 

4. D77X E85 

5. F67-Gma<. 

1. Variante. 

i. D56-f 

2. g87 + DX G87-D 

3. H65X E86 

4. B74X A74-B 

5. HSSnuU. 

2. Vabiarte. 

1. F62-B 

2- H64Xd G67 

3. g87 + DX E75 

4. D65X E86 

5. D66X E85ii87 

6. F 67-G H D 77 mol. 

3. Variante. 

1. G67-H 

2. g87 + DX E75 

3. D77X E85 

4. F67-G«kU. 

4. Variante. 

1. H17XC 

2. H17>^H biribMwta 



VIII. — 5. 

i. G63X D63-G 

2. b6S-D C6i-F 

3. A61-C ikimttM. 

4. A81 mol. 

Variante. 

2. f56 

3. A81 F 55 

4. D55-F d55-D 

5. A83-C mal. 

IX. - 7. 

1. D78X D68 

% D56X D57 

3. g47X E48 

4. D26X E38-h 

5. F65 D47>^m« 

6. D27X E48 

7. D47-Dinaf. 

X. — 7. 

1. D64X ESI 

2. D74 A82 

3. G54 H83 

4. G62X a62-G 

5. a62-a H63 

6. D63-H b63-D 

7. H 71 mol. 

XI. — 7. 

1. H72Xb E81 

2. H62X E71 

3. A73X E62-H 
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S4U.i;TltlN UKS 


l'IlOBLKMEtf. 








4. ATÎx 


E.'il 




XIV. - 


- 8. 


6. 


A73><F 


F84 


8. b42x 


a 321. 


1. 


D62^<l> 


E81 


7. 


A74X 


E8S 


C. B43><G 


E41 


2. 


DTI ;-' 


E71-D 


8. 


A 84 mal. 




7. A42wia(. 




3. 


c65:' 


E81 




XVIII. - 


- IOl 


XII. - 


7. 


4. 


862-^ 


E71 








1. G47_<g 

2. H87X 


E77 
E 87-11 


5. 
6. 


B4i^<D E81 
B62 X E71 


1. 
2. 


G27X 
G35X 


E47 
E48 












3. 


G5(;><H 


E47 


3. G68>< 

4. DVJmal. 


Ë861188 


7. 
8. 


B54;^ 

B73ma/. 


E81 


4. 


G35X 


E48 












5. 


G27X 


E47 


i. Vakukte. 




XV. - 


- 7. 


6. 


B55X 


E56 






1. 


H67-K 


D42 








3. 


E76 


2. 


D88><H 


E75 


7. 


G35X 


£«5 


3. D54X 


D65 


3. 


D6GX 


E85 


8. 


B43X 


£66 


4. G68X 


E75 


4. 


H87X 


D86 


9. 


G47X 


£56 


5. H77X 


D7r> 


5. 


G51 


G65-C 


10. 


B35 mal. 




6. H76><D 


E84n85 


6. 


D63><G 


E84 




XII. - 


la 


7. D74-dm<i(. 




7. 


H86 — D»i(i/. 


1. 


D46><G 


F46-D 


% Variante. 




Vabiante. 


2. 


G66X 


£55 


1. 


E67 


i. 




F 81 


3. 


G74X 


£45 


3L 087 X 


D77 


2. 


D88><I1 


E75 


4. C53X 


£55 


5. G68X 


E68-G 


3. 


D55><G 


E86 


5. 


G34><A 


£45 


4. D77XD 


E58 


4. 


G65X 


r65-G 


6. 


G53X 


£55 


5. D78h mat. 




5. 


D77X 


E8Ô 


7. 


C74X 


£45 


3. Vabiante. 


6. 


H6r»:<r 


F 75 


a 


G66X 


E55 


3. 


E58 


7. 


D 75- F ma( 




9. 


G47X 


£45 


4. D38X 


E67 




XVI. - 


- 5. 


10. 


d 34 ma/. 




5. f56x 


E57 


1. 


D65X 


E57 




XX. - 


10. 


6. D47X 


EC8G 


2. 


D56X 


E48 


1. 


A84><F 


E84-A 


7. D48nM(. 




3. 


F 14 


G 55 


2. 


G67><g 


£74 


Xlll. - 


- 7. 


4. 


1:45 


uii'àmiuu 


3. 


D75X 


ECS 


i. G65X 


E83 


5. 


D38m«(. 


• 


4. G55X 


£54 


% D82XA 


E74 




XVII. 


- 8. 


5. 


e45x 


£45^ 


3. D83X 


E$4 


1. 


€51 


d54 


6. 


C74X 


£54 


4. D53><c 


E74 


2. 


B66 


F55 


7. 


D65X 


£65 


5. D83X 


E64 


3. 


G 85 


d44 


8. 


G86X 


£66 


6. D73X 


E54 


4. A74 


P73 


9. 


D57X 


BSI-l» 


7. R33mffr 




r». 


Gfi4x 


B$4.G 


10. 


GTS mal. 







SOLUTION DES 


PROBLEMES. 






( 


L - H. 


14. 


H47X 


E78 


17. 


D74X 


£55 


E18 


15. 


G86tna(. 




i& 


D34 


£46 


E28 




XXIV. - 


- 17. 


19. 


D64X 


£57 


E18 


1. 


A71X 


E52 


20. 


G45 


£48 


D28 


2. 


F41X 


E53 


21. 


D46 


E38 


D38X 


3. 


G65X 


£54 


22. 


£35 


£48 


D g58-D 


4 


G73X 


£53 


23. 


£44 


£38 


E18 


5. 


G61X 


£54 


24. 


£54 


E48 


E28 


6. 


B62><b 


£65 


25. 


£64 


£38 


E18 


7. 


G73X 


E66 


26. 


£75 


£48 


g28 


8. 


G85XC 


£65 


27. 


£86 


£38 


(. 


9. 


F74X 


B74.F 


28. 


£87 


£48 


L - 10. 


10. 


G73X 


£66 


29. 


£88 


£38 


b53-D 


11. 


B74XB 


£77 


30. 


C64 


£48 


(UCX 


12. G85X 


£88 


31. 


F 25 


£38 


G65-B 


13. 


g77X 


£78 


32. 


F16X 


£48 


E84 


14. 


B86X 


F80-B 


33. 


g57x 


£58.h 


E83 


15. 


g86-F + BXE88 


34. 


D36X 


£48 


G 86 


16. 


A78X 


H78-A 


35. 


D18X 


£47 


E82 


17. 


B67fno<. 




36. 


F38X 


£58 


G78-h 




XXV. - 


- 51. 


37. 


F27X 


£47 


GTiTi 








38. F36X 


£56-f 


Vf \J\J 


1. 


G 36 


£86 








at. 








39. 


D38X 


£67 


2. 


G 44 


£87 
















40. 


D58X 


£56 


. — 15. 


3. 


G 63 


£86 
















41. 


g67x 


£65 


E88 


4. 


G 84 


£87 


42. 


G53X 


E64-C 


E78 


5. 


F 27 


£86 


43. 


D54X 


£73 


E88 


6. 


E26 


£87 


44. 


D63X 


£82 


E87 


7. 


H15 


£88 


45. 


D62X 


£83 


E88 


8. 


D23 


£87 


46. 


D72X 


£84: 


E87 


9. 


D83 


£77 


47. 


D82X 


£75 


E88 


10. 


H 25 


£87 


48. 


D73X 


£86 


E87 


11. 


H85X 


£77 


49. 


D83X 


£75 


D84 


12. 


H 86 


£86-H 


50. 


D74X 


E86 


E88 


13. 


G65X 


£75 


51. 


g 77 ma(. 




E87 


14. 


G 53 


£64 








F84-I) 


15. 


C31 


£75 








E88 


16. 


F36 


£64 
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ERRATA. 



Pages 6, ligne 2, au lieu de résolut, liseï : résolu. 

— 48, ligne 1, au lieu de 1<-e attaque 2« défense, lisez : l^e attaque l'c défense. 

— — Note 6, au lieu de , lisez : . 

— 52, var. 1, coup 8, au lieu de ^^^ lisez : ^^. 

— 54, au lieu de 2« attaque, U* manière, début 17, 2« manière, 1r« attaque, 2« manière» 

détut 18, lisez : !'• attaque, 2« manière, début 17, 2« attaque. Ire man^e , d^- 
Mil 18, 2« fiumi^e. 
- 72, var. 5. coup 4, au lieu de-rr- lisez : -rr- 

g07, g 47. 

— 74, var. 8, coup 11 , au lieu ^«gTT" Usez : ttj 

_ _ - 12, - «^«iuseï:^ 

_ _ - 15, - !»5tÇ,,j^.B54:«: 

— 76, Note 1, colonne 2, ligne 2, au lieu de si de phu amples recherchés démontraient, 

lisez : si de plus amples recherches démontraient que cette attaque est bonne. 
A la 6n de cette même note, au lieu de bornera, lisez : bornerait. 

— 78, Tar. 9, coup 12, au lieu d c^^^. lisez : ^^,,. 

— 101 , coup 3, au lieu d<£^ lisez : ^^ 

— 106, var, 6, coup 9. au Ueu de^^ lisez : ^^^^ 

— 108, var. 2, coup 6, au lieu de ^^y lisez : -^ 

— 124, au lieu de var. 14, lisez : var. 13. 

— 136, var. 3, coup 10, au lieu d e^^^ ^ lisez : q^^ 

— 172, au lieu de Tab. XUV, lUez : Tab. LXIV. 



— 195, pUnche X, case 66, au lieu de ^ lisez 



FIN, 



Thifl book «hoiild be retnr 
the Idbnrjr cm or balbire tbm h 
Btamped below. 

A fine of flre oenta a day du 
by retaining it beyond the i 
tliii0« 

Fleaae retnm promptly. 
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